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Underground 



\> Fast, turious.. 
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115.000 lei 





Runaway 

A Road Adventure 



nture moare, dar nu se preda 



Wolfenstein 

Enemy Territory 

Multiplayer pe gratis 
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la colectie de brizbrizuri 



logo-uri de operator SMS mesaje imagine SMS sonerii de apel SMS 
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mesaje imagine multimedia Nokia 351 Oi 
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sonerii de apel polifonice Nokia 3510 



i|' J 2901359 50 Cent. In Da Club 

4' J J 2900934 Ms. Dynamite, Dy-Na-Mi-Tee 



l4 J 2900008 Avril Lavigne, Complicated 

■4|' J J 29001 39 Blue feat. Elton John, Sorry Seems To Be... 
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e punrl castijjal iti da ■* 
eaba. „Drop-ul" e totu 
Ireasca. Oare ca(i dintr 
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„de ultima ora"? Acum, daca" 
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a valorii, Diablc 



Suna anapoda sa vorbesc de descoperirea lui mull decal in orke FPS, [ 

tf Diablo la 1 ani de la primul meu joe. Praclic am De aici pana la manie cur 

i. intepenit nopli Tntregi In iaja monitorului, alaluri de un |ucatorii hardcore de Diat 

* prieien. Paladin de nivel 78 cu Fanalicism nu-mi mai fanatici gameri. Ca si in t 

aveam ce putere are ienomen, Diablo nu 

r pe Hell. Ce-mi pasa care l-au jutat doar < 



crurile s-au s 

l mai pujin de FPS-urile si de grafica 
. naif-Life 2? Cum spun ei... Acum Diabk 



pe Diablo, cu alar \\\ soplesli mai fn> 
- ;J ead? Lone live DIABLO"! 
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LEVEL 



Full Spectrum Warrior 
Half-Life 2 

Lord of the Rings: Weir ot the Rinj 
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SCREENS AVER ffl 



- Riisia) si liitLMendoi 

(ftirniz.it dc Softwinl. 



interfere! CD-ului va" recomai 
rezululii minimc dc fiiK)> 



be provocate do 




MBRIE 2003 



Korea: Forgotten B- 
Thief III 



360 

Refele la pi 



Rebels - Prison Escape 

Age of Wonders Shadow Magic 

ShipTy 
F/A-18 0per. 



Wanted Guns 



I' rod uc.it or trillion 



Data Luisjrii iarna 2003 On-lii 



Iridion, o echipa tan3ra de prin 
Suedia, a anunt.at ca lucreazS ia un first 
person shooter numit Wanted Guns, 
situat in limpul razboiului de secesiune 
american. Actiunea va avea loc prin 
Mexic si prin Vestul SSlbatic, iarjocul se 
asteapta s3 fie lansat in iarna acestui an. 
Iat3 cateva dintre lucrurile cu care se 
laudaceide lalridion: 

1 . O poveste legata de actiunea 
llerbinte de care se bucurau caiboii, un 
shooter ce combing atat un gameplay first 
person, cat si unul third person. Toata 
magaria va fi amplasata in deserturile din 
Mexic si in preriile vest salbatice. 

2. Jucatorii vor trage, vor calari si se 
vor furisa pri n o varietate intreaga de 
locuri, printre care orasul fantoma 





1 4. Un soundtrack western 
modernizat, inspirat din filmele de succes 
clasice ale anilor '60. 

Oricum, dup3 cum arata 
Mieenshol-urile de la ei de pe site si, 
acum, si de la noi de pe www.level.ro, 
jocul nu se prezinta cine stie cum, dar s5 
speram ca se va mai lucra la grafic 
pan a la Is 



mexican El Cuervo Perdido, minele 
abandonate ale frajilor McCrary si 
renumilii munti stufosi din Colorado, 

3. O gramad3 de inamici 
foarte nervos pe tragaci, de care poti sea- 
pa trecand peste ei cu calul sau folosind 
un arsenal impresionant ce consta " 
varietate extraordinara de arme ale vremi i, 
printre care se numara shotgun-uri, revoi- 
vere, carabine Winchester, dinamita, arba- 
leta mexicana si un sis apas foarte ascutit. 




. 2. Warcraft III: Reign of Chaoi 
S 3. Gothic 2 

g 4. Enter The Matrix 

km 5. Colin McRae Rally 3.0 

^ b. Tom Clancy's Splinter Cell 

U 7. Age of Mythology 

3 8, Blitzkrieg 

9. Pirates ol the Caribbear 
| 10. Chaser 




eeptembrie SOD3 



Firestarter 



G5C Game World 



CSC Came World sunt cunoscuji 
ita celui mai 
:(allor:S.T.A.L.K.E.R. Cu 

rupati pana peste cap cu 
rat, producatorii 



rezolve problemele pe 



si allc doua tipuri despre care 



I peste 20 de tipuri de arme si 



eel pujin inter 
:t de vedere al ideii. Prin 201 0, 

za allfel decat noi. Se 
u capul inainte Tnlr-o excun 
•'- -Ifaca diferite 
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JF 1 942: Secret Weapons of WWII 
5 1. Paradise Cracked 
^ 3. Republic: The Revolution 
i 4. Chrome 

* 5. Star Wars JK: Jedi Academy 
; 6. C & C Generals Zero Hour 
j 7. Commandos 3: Destinalion Berlin 
" 8. Conflict: Desert Storm 2 
j 9. MOHAA: Breakthrough 
^ 10- NHL 2004 



EA 

Buka 

Eidos 

Take 2 

Lucas Arts 

EA 

Eidos 



♦ ♦ ♦ 

*♦>• 

♦♦♦♦♦ 

%v 



Feargus Urquhart fa c3nji i 
sperante de a mai vedea vreodata un Fallc 
i jocuri (Obsidi 
ra tot pe productia de 
oferit sal ajute pe Urquhart au fost cei de la BioWa 
iemnaf deja un contract cu Obsidian Entertainn 
l acestia isi oferS tehnologia (engine grafic si mu 
si licenlele pe care le dejin (printre care si AD&D) p 
' : noul studio de producjie. O veste excel< 
: ' — nului RPC. Sa vedem care va fi primul joe 



Midnight; Nowhere 



Pruducator Saturn+ Diilriliuilor Buka Entertainment 



ii toamna 2003 



m/game/Gar 




ANARCHY ONLINE: 

SHADOWLANOS ANIANAT 



tuI si mull asleplalul exr. 
Online, MMORPC-ul lansat de F 



lica cu toate update-urile si 
ite, iar cei care fac precomar 

n apartament de lux in 01 

:u banda larsa, exista posiunn. 



arnustii. 



Traim Tntr-o lume in care s-a ajuns 
s3 se faca cursuri pentru a deveni 
criminal in serie. Traim intr-o lume In 
care plumbul a ajuns sa pluieascS In 
aimosfera si s3 se depuna in piamani. 
Dar ce-ar fi dacS ne-am da seama Tntr-o 
zi c5 lumina In care vedeam lumea era 
de tapt una favorabila, i 
ce vedem acumi $i nici 
oare o sa fiu eu urmatorul? Oare exista 
un model dupa care-si alege 
"partenerii"? E seara... cred. Mirosul 
greu de putreziciune te inoonjoara... 
Tncerci sa te ridici impingand coatele in 
tablia mesei. Deschizi ochii! Mii de 
trasnete iti strabat dinir-o data capul la 
vederea unei mase comune de carne si 
sange, din care uneori mai poti 
desprinde cate o forma vaga a unui 
organ uman. Totul se opreste la baza 
unor ziduri reci, pline de igrasie. O 
usa\.. lata ce ne aduce Buka 
Entertainment in aceasta toamnS, asa, 
Inainle de a incepe scoala. Transpiratii 
reci si miros de putrer'aclie. Un 
adventure care se pare ca va avea ca 
scop principal disperarea, leroarea si 
sfidarea IQ-ului. Un set intreg de 
puzzle-uri va va ameti. Motivele sunt 
necunoscute. Numai Buka le stie. S3 
speram c3 va fi inlerzisa vanzarea jocu- 
lui celor care sufera de prea multa 
tinereje. Nimeni nu vrea sa distruga 
:le copiilor. Buka trebuie sa tie 
linata... Buka trebuie sa plateasca. 




Traieste/huzica 



NOKIA 

3300 



Ia-rj noul tefefon Nokia 
cu MP3 player. Alege piesele 
preferate si traleste muzica! 

Mobile Musk player 
penttu fiyese MP3 si AAC 
Fisiere de muzfcd 
utiiizate co mnuri de apel 
Tonuri de apel reole 
Radio FM stereo 
Recorder digital 

MMS 

Jocuri Jovo :m 




Pentru a afla cum pop testa 
pe propriile urechi noul telefon 
Nokia cu MP3 player, 

intra pe www.nokia.ro. 



IMOKIA 

Connecting People 



Id: □redd vs. Death 



r VU Games Data lansarii 19 septembrie 2003 



•■ judgedredd.vu-games.c 



Unul dinlre cele mai pulin inspirate 
filme din istoria cinernatografiei de pana 
acum, Judge Dredd, ne-a sfidat oarecum 
bunul simt prin aparrfia sa In cinemato- 
grafe. Foarte multi dinlre noi au picat in 
plasS ji s-au dus sa-l vada. Cei care sunt 
atasali de filmele de acfiune au plecat 
dezamSgiti, tar ceilalrj oripilaii. Noroc ca 
suntem obisnuiti, mai ales in ultima 
vfeme. lata ca Rebellion si VU Games s-au 
hotaral sa recreeze acel viilor al pa- 
mantului In care ora^ele au 400 de mi- 
lioane de locuitori, dintre care majoritatea 
nu au ce face din cauza lipsei locurilor de 
munca. intr-o astfel de lume, e nevoie nu 



de un justitiar, ci de vreo cateva mii. 
Acestia sunt iudecatorii, fiecare cu funcfii 
multiple, ierarhizate pana la nivel de 
calau. Aceasta ultima functie este si cea 
mai des pusa in scena, datorita taptului cS, 
unii oameni pur si simplu nu vor sa 
asculle. In concluzie, jocul este un 
shooter. Ce veti face exact nu se stie inca, 
deoarece jocul este in product ie. Vom 
aria cu siguranta si sper s3 fie mai mult 
decai "ucide tot ce vezi". Desi , daca stau 
sa ma gandesc, fiind vorba despre secolul 
22, nimic nu ar trebui sa ne mai surprinda. 
Oricum, pentru orice eventual itate, sper 
ca jocul sa fie mult, mult diferit de film. 





nd Control 2: Operation Exodus 



r VU Car 



i N/A 



Va aduceji aminte cred de acest joe 
care a aparut cu catfva ani ?n urma, mai 
exact Tn 2000. Avea o mare problema: 
nu prea mergea cum trebuie pe 
sistemele de atunci, din cauza cerintelor 
foarte mari. In speranfa ca asa ceva nu 
se va mai intampla, putem privi spre 
Sierra care pregateste lansarea lui 
Ground Control 2. Povestea este cea a 
unei lumi, fosta colonie pamanteana, 
care a fast izolata o kmga perioada de 
timp dupa rSzboiul cu Imperiul Terran. 
Din nefericire, Imperiul s-a gandtt c3 ar 
fi timpul sa recucereasca toate coloniile 
pierdutein trecut. Incel-Tncet, la[ul s-a 
strans in jurul Morningstar Prime, 
cotonia in cauza, ajungandu-se pan3 la 
___bombardament orbital, aproape de 




•^ii-' 



anihilare. Insa, dalorila giganticelor 
cupole electromagnelice, o parte a 
locuitorilor au supraviejuit ji cauta o 
ultima scapare in fata exterminarii. 
Aceasta se pare ca se gasesle intr-o 
veche legenda, care sincer nu stiu ce 
5pune. Sper ca producatorii sa aiba mai 
multe detalii despre joe decat mine. 
Deocamdata, GC2 are un site bine 
realizat, dar cam cu prea multe 
"Coming Soon". In rest, imaginile cred 
ca vorbesc de la sine si orice 
comentariu s-ar putea sa fie de prisos. 

■ LockaSKaniac 



Dem ni n i. i i ^ i ff . 
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Conflict: 



Un 

Commandos 

coreean 



Q) 



Dupa ce Locke a pus pe site-ul LEVEL o 
stire Tn care ne spune cum c5 urmatorul 
Commandos va avea si suport pentru 
multiplayer, iata ca acest preview va pre- 
zenta un joe care se Tncadreaza Tn ace- 
lasi gen al jocurilortactice. Korea: 
Forgotten Conflict ne va purta prin misiu- 
nile mai pufin cunoscute ale razboiului 
ce a avut loc in Coreea inire anii 1 950- 
1 953. Dupa cum probabil stitJ, america- 
nii au tupeul necesar de a se implica Tn 
toate marile conflicte existente pe plan 
mondial. Nu puteau scapa nici razboiul 
fratricid ce a avut loc Tntre Coreea de 
Nord ji Coreea de Sud. Cu toate ca raz- 
boiul propriu-zis a luat starsit de mult, 
din rtefericire, nelntelegerile dintre cele 
doua najiuni surori nu s'i-au gasit nici 
pana in momentul de fata rezolvare. Una 
dintre natiunile care prezinta eel mai 
inalt rise nuclear este Coreea de Nord, 
iar americanii se strofoaca sa faca ceva in 
legatura cu acest pericol - nu acesta este 
rolul ei, de caine politist planetar? Ori- 
cum, jocul de fata se leaga doar de 
aportul pe care o mana de oameni l-au 
adus de-a lungul acelui razboi murdar. 




Ceea ce urmeazS sa citiji in conti- 
nuare sunt fapte de arme, mai mult sau 
mai pu[in, pe care eroicul soldat ameri- 
can le-a infaptuit Tn acei ani. Tot ceea ce 
urmeaza este preluat de pe site-ul 
korea50.army.mil, unde sunt prezentate 
multe dintre intamplarile pe care nimem 
nu le cunoajte, dar fac subiecte 
excelente de film. Majoritatea acestor 
evenimente sunt datate chiar in 
saptamana echivalenta celei in care ma 
aflu in momenlul defafa. 

Asadar, fapte de arme adevarate: 

BOiulie 19BD 

Sergentul George D. Libby, compa- 
nia C, al treilea batalion de genisti din 
cadrul diviziei 24 infanterie, a fost pri- 
mul care a castigat Medalia de Onoare 
pentru acfiune in razboiul din Coreea. 
In limp ce spargea incercuirea din jurul 
orasului Taejon, automobilul in care se 
afla a fost supus unui foe incrucisat dis- 
trugator lansat de un regiment c 



ce pfizea drumul. Toti cei care se aflau 
in atea masina au murit sau au fost grav 
raniti. To(i in afara de Libby. Atacand 
inamicul dintr-un sant , Libby a trecut 
de doua ori drumul pentru a-si ajuta 
camarazii raniti din vehiculul distrus si 
pentru a-i scoate de sub focul ucigator. 
Dup5 ce a reusit sa scoata toti 
supravietuitorii, Libby i-a suit pe toji 
intr-un camion al unei companii de 
artilerie si au pornit spre liniile 
americane. Dupa ce camionul s-a pus 
Tn miscare, joferul a fost supus unui foe 
de arme susjinut. Libby s-a asezatca 
scut uman intre sofer si tirul coreenilor, 
acceptand cu stoicism numeroase rani 
la brate si corp. in drum spre securitatea 
relative a liniilor americane, Libby si ces- 
tui camarazilor au trecut printr-un oras 
in fiac3ri, de unde Libby a mai cules de 
pe marginea drumuiui multJ alji raniti 
aflatj in stare critica. in tot acest timp, el 
a refuzat primul ajutor oferit de catre un 
medic recuperet din oras, a continuat sa 
acopere soferul cu corpul sau si a rein- 
tors focul asupra trupelor inamice ce 

sa ii opreasca. in tot acest timp, 




i, de Hie Cosbuc 



Nu e de mrrare ca au pierdut razboiul, 
:i acoperis la casa nu au 



BeptembrJE 2003 



a mai suferil numeroase leziuni pe ?n- 
treg corpul. Cu toate acestea a continual 
sa hi pastreze pozitJa precarS Intre 
gloantele inamice si sot'erul camionului 
pana cand si-a pierdul cunostinta si a 
murit. Medalia de Onoare i-a fost acor- 
data post mortem. 

21 iulie 19SO 

Generalul maior William F. Dean a 
fost declaral disparut in misiune cand 
Divizia 24 de Infanterie aflata sub con- 
ducerea sa a Incercat sS sparga tncercu- 
irea din jurul orasului Taejon. In timpul 
acelei acduni, generalul a dat un exem- 




trupele 

se retragea, el a ramas Tn ariergarda 
pentru a-i recupera pe cei pierduti In 
timpul luptelor si penlru a ajuta ranilii 
lasati in urma fn haosul care domnea pe 
intregul camp de lupta. Peste ceva limp, 
s-a aflat ca generalul a fost captural de 
coreeni la aproximativ 35 de mile de 
Taejon. Deoarece comunistii au tinut 
secret faptul ca Dean a fost facut 
prizonier, s-a presupus c3 a murit in 
timpul retragerii. La incepulul anului 
1951, presedintele Truman i-a oferit 
Medalia de Onoare doamnei Dean in 
timpul unei ceremonii de la Casa Alba, 
Mai tarziu, Dean a fost eliberat si a 
devenit singurul general de armata care 
a primit Medalia de Onoare si- de 
asemenea, eel mai varstnic om (51 de 
ani) care a primit accaslii medalie m 
timpul rSzboiului din Coreea. 



Maiorul John H. Glenn, viitor aslro- 
ndul si senator al Statelor Unite ale Ame- 
ricii, a doborat eel de-al ireilea MIC din 
palmaresul sau in ultima victone 
aeriana a trupelor americane de marin3 
din razboiul c 



misiunii sau pe care II va achizi|iona de-a 
lungul acesteia. Mediul va fi complet 
interactiv si vom putea alege mai multe 
rule spre acelasi punct. Vremea va su- 
feri schimbari semnificative, inclustv mai 
multe anolimpuri. Gralica va fi foarte 
bine pusa la punct, cu interioare deta- 
liatealecladirilorsi modele 1-1 ale ar- 



plu de curaj nebunesc, atacand de unul 
singur un tanc T-34 cu o grenadS. 
Dupa ce tancul a fost distrus, el s-a arun- 
cai direct In focul susjinut al coreenilor, 
airagand asupra sa atenp'a acestora 
pentru ca restul trupelor sale sa se poata 
retrage in siguranta spre o pozit'ie mai 
ferita de unde sa poata ajunge la restul 






Vedere "infralermica' 



25 iulie I960 

Thailanda s-a oferil sa Irimita un 
numar de 4000 de soldati de infanterie 
in Coreea pentru a pune capSl rSzbo- 
iului. Ea a devenit prima |ara din zona 
ce a trimis trupe din decursul acelui 
razboi. 

S6 iulie 1951 

Comunistii si negociatorii O.N.U. s-au 
ingles si au propus un protocol in care 
sa se discute un armistiliu Tntre trupele 
combatante de pe teritoriul Coreei. 

Si iar daspre joe 

Pe final, sa ne tntoarcem la ce are 
de oferit jocul. De-a lungul a 1 5 gigan- 
tice misiuni, va trebui sa planifici pana 
la eel mai micdetaliu modulin careiti 
vei amplasa trupele pentru a duce la 
bun sfarsit obiectivele misiunii. Trupele 
pecare levei avea la dispoziu'e vorfi 
alcatuitedintr-un medic, un lunetist, un 
ranger, un coreean si un genist. Fiecare 
dintre acestia va beneficia de abilitaji 
diferite si de echipament autentic, pe 
care le va putea primi de la Inceputul 




melor si ale efectelor militare. Tot ce 
vreau este ca jocul sa se ridice la nivelul 
oferit de seria Commandos. 

■ Kooiec 
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Thief III 

Ma numesc 
Marin Chirac, 
sau Chrtac 
Marin... 



un developer pus pe 
solii. In cazul in care considerati Thief Ml 
i un sequel, in sensul in care, din 
, nc-am oliisnuil, inseamnS c3 



fiTmir i ffl ii Ws g 



de la Eidos au spus cS i 
pun3 Ill-ill in coar 1 - J 
doreste a at rage alat cuni 



eu cred cS gamerul pursartge este o 



Se parcel desi in 2000 cei care se 
au prin s!icla (Looking Glass Studios), 



m*d 



inislit si au pus de un 

ISgra 



zat c3 pot inseamna ca din cauza 



pare si normal, din moment ce baielii 




Clask: VWcr .nrmv i 



satele gemene, castele si 
intreb daca" o pol fura 

din until dinti 

tionate...) In a 
plu fala cu o rata 
ploioasa de v 




. 



V 



lehnologiei, foarte disciplina|i si care 
nita Builder, li 
Ulni pe Pagani. Acestia ve- 



aducaOrasul la i 
ra prin magie neagi 
intalrti 5' pe cei langS cate a crescut 
"', si anume the Keepers. Acestia, 



City, nu downtown New York...) Oare 

hi biologice? Oare 
are stomac? Oare se va furisa in buca- 
tarie ca sa fure o friptura 1 ? Wait and 
we shall ! (Yoda ar l"i mandru de mil,..., 



: de relajii penlru a implini 

lureli. Inlreniste 
rnintede lnchizi|ia 



dac5 pot face o friplura cu fireball-ul si 















rosi 
Into 


paine 
sa slie ci 


si, mai pre 
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irice, 


SOSL'll' 










1 toale, nu 


voi sun 


ep' in. 



une mana pe Assaull Rifle 

tilului t.'i i- 



mm 



m 



__ ^dac5acesl subtitlu isi . 
locul. NU intreb < 
anul se va la|ai dupa un orar I 
lit. Oare i- 

aia „alternotive patterns"? Oare va da in r 
paranoia daca va vedea o us3 deschisa probabil ca i ea 
sau o lor|a slinsa? Oare se va abate de folosire.i lockpn 



zit si nevaz^l. Pe langa 
obisruiitele Uroadhead, Water, Fire, 
CI. is, Rope, Moss si Noisemakcr Arrows 
e, blackjack, pnliuni de tol felul gi^ 
j| (nu slau sa le enumar pe toate), 



pe doi ani. Din echipa fac parte o 
.1 de programatori cu jocuri grele 
1 de doua 1 



aprecia la fel de mi 

holului ni 



Seals, ca absolut nici un |oc in atara de gie, 
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Ex: Invisible War, si candzic I 
gie, zic inevitabil engine. Daca le luam 
— Si le indesam pe caleva 
:a sa iasS un joe bun. 
Ded fuga la biserka, la figurina 1' 

n, laCD-ulcu " 
subnulril, la cine vreti voi si rugafi-v3 sa 



sunt super Tn cant all ca aceast 
? s-a transform at Tntr-un 1 
foartedislracliv pe Xbox. Ca 
Splinter Cell, Tn" rL! - 



na si sa stea la panda in inlunt 
se va abate de la programul sau j. 



indu-se cand 

1 sau pentru gresifi sau cand mai avefi pufin si des- 

:irbi in Iatin3 chideti usa, lacStuI etc. Nu sliu de ce, 
nu spus the dar cred ca prielenei mele ii va places 
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Underground 



s3 pronun| i 

dn.tre voi se vor gandi imedial I 



t 
1 

? 


-am nimerlt-o. Parca vad cum vi se r 


inebuntt dupa viteza. Onunde te uib, 
null mediatizatele curse ilegale de 


Intuneca privirea si cum cobora|i un pic i 
coljurile gurii. Este probabil unul dintre 

•; nidodatasaleaibapecalcuUor. 

Ciudata aceasta discrepant* a uttimilw 
joruri ce an aparut din seria Need (or 

c ,] r. |S ,.., mffinilo'tn eftn el 




1 cint'm,iioj;[ciie d[M'c i .ra aim 

2 Fasl 2 Furious. Prin Brasov 
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ncercand ptobabil s3 stearga impresia 
jroasta pe tare ne-a lasat-o NFSHP 2, 


ferapafe 
rebui sa 


Jovite, furale etUttflB ar 
v3 spun ca asa "I^Vk^' 
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ucreaza in prezenl la un nou titlu: bine, nu 
Need for Speed Underground. pe la inc 
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nu e bine. Si nu ua ffffllpana 
eputul anului viilor cand va fi 
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li pe slrazil 

lulte allele. mulletipi 

,ini, cu lipsi drag racing (liniulele Tr 



i, Jn cadrul carora va de viteza combii 

Irebui s5 slrabatem ora^ul de la un cu capul r 1 

capiit la altul, (olosind dirt plin en 

scuriaturile ji capcanekt ce nu pot sa Tunc 
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Katia acela^i calcu 

in joe la pentru PC ni 

ictoriile vor dupa cea pe 

pentru Tnceputul lui 2004. 5', in final, „ 

am ca va fi un joe bun, ca frigjderul 
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Europe at War 
1939-1945 



: IL-2 Sturmovik a insemnat ridkarea la 
1 2.000 de melri allitudine a standardului 
tn ceea ce priveste simulatoarele de zbor 
cu avioane din WWII. 1C Company, 
alaturi de Maddox Games, a realizal 
visul oricarui pasionat de modelele 
aviaticealemarii conflagratii. AcumTnsa 
lumea, si maj ales hardware-ul, sunt 
pregatite pentru un pas inainte si rusii 
sunt gata sa invadeze un nou domeniu si 
sa spulbere standardele RTS. Dac3 acum 
ne place Blitzkrieg, sunt curios ce o s5 
spunem cand va aparea Battlefield 
Command, cu hutuit greu de senile, sa" 
ne arunce Tn aer sau eel pu[in sa" ne 
striveascS PC-uri!e, „ onslaught-style". 
Fara blitzkrieg, Tncet, greu, ruseste. De 
fapt, produc5torii afirma" ca lucreaza la 
un T-RTS, abreviere care are acum 
ocazia sa intre in randul marilor genuri. 
T-RTS este Tactical-Real Time Strategy si 
defineste eel mai bine ceea ce vrea sa fie 
Battlefield Command. 

Jocul se va concentra asupra a doua 
elemente aparen! discrepante: pe de o 
parte, razboiul la scara foarte mare, cu 
campanii care acopera cei sase ani ai 
conflagrajiei, pe de alta, o experientS 
extrem de personals a jucatorului, ca- 
pabil sa interact oneze atat cu un intreg 
pluton, cat si cl un singur soldat. 

Cu IL-2 Stu movik si Forgotten 



Battles la activ, 1C Company (Moscova) 
reuseste foarte bine s3 ne atraga atenn'a, 
tn special asupra graficii revolujionare. 
Totusi, acum nu ne mai plimbam prin- 
tre nori, ci prin noroi, ceea ce a insem- 
nat o schimbare semnificativS Tn abor- 
darea grafica. Nivelul de detaliu necesar 
este mult mai mare, asa c3 PC-urile 
noastre vor fi „stoarse" fSra urm3 de 
mila. Prepare for war! 

Achtung, Panzer! 

O companie din alta tarS poate fi 
banuita de compromis. Cu rusii Tns3 nu 
e de glumit. Cand m-am Tntalnit cu 
domnul Maddox la Londra, aveam Tn 
fata un pasionat pana la extrem, un pro- 
fesionist, un specialist. FarS prea multe 



zambete... „Am creat fiecare model cu 
mSinile mele, dup3 documentajie origi- 
naU, din perioada r3zboiului." Astfel se 
explica ji de ce numarul de avioane 
disponibile pentru zbor Tn primul IL-2 
nu a fost atat de mare: documentajie 
insuficienta. Acum Tnsa am coborat din 
ceruri... la adevSratele masini grele: tan- 
curi! Atenfia product tori lor s-a mutat 
asadar de la eleroane, fuzelaj si vrii 
realiste la turele, tunuri, senile si camu- 
flaj. Dupa cum se poate vedea din ima- 
giniledejos, atenjia pentru detaliul mo- 
defelor este extrema si demonstreaza, 
din nou, c£ orice alt producator care 
viseaza sS mai creeze RTS-uri realiste de 
razboi va trebui, Tn principiu, sa se gan- 
deasca de doua ori. 

Battlefield Command: Europe at War 



1 C Company 

FondatS in 1991 , eompania este Sturmovik este 

speciali?at3 in dislribulia m productia de cunsiderat eel mai 

jocuri si de business software. Cele dou3 realist simulator de 

sludiouri interne de productie (unul fiind zbor cu avioane 

Maddox Games) se mandrac cu proiectele de din WWII. Cititi 

mare renume IL-2 Sturmovik si IL-2 Sturmovik; desprc eompania 

Fagotto!! Battles, dar si cu mai putin din Moscova la 

aprecialul Konung: Legends of the North. IL-2 inl.games.1c.ru. 





1939-1945 este un titlu care Tl Tnlocuieste 
pe eel „de lucru": World War II: RTS, care 
parca suna prea tare a joe pe computer... 

In buna traditie IL-2, se pare ca ne 
vom lupta cu comenzile fara nici un 
ajutor, realismul fiind dus la maxim pe 
parcursul celor 100 de misiuni, Tn care 
jucatorul va avea la dispozijie unitatj ale 
marilor armate ale razboiului. 

Razboi total 

Cu Rammstein Tn fundal, a scrie 
despre tancuri devine o placere, mai 
ales cand te gandesti ca vom avea en- 
gine de IL-2 pus in iarba prin care ne 
vom tari tactic In cele 1 00 de misiuni, 
ATENTIE, cu elemente RPG. Evident, 
asta presupune ca unilalile din Battlefield 
Command vor capala experienta pe 
toata durata jocului, ceea ce duce la 
efecte interesante spre final... Fiecare 
soldat va dispune de 36 de atribute, 
..personal" si „combat". Numarul vehi- 
culelor, al avioanelor si al varietajilor de 
armament disponibile in joe depSseste 
320, toate fiind create pornind de la 
schite si date tehnice puse la dispozitie 
de armata. Combinatiile disponibile tn 
joe sunt foarte numeroase. Fiecare uni- 
tate este conceputa ca t i i rid compusa 
din ..echipament" si „solda|i". „Tank unit" 
confine „tank" + „soldier". Comporta- 
mentul unitatilor va fi dictat, in limitele 
celui mai strict realism cu putinfa, de 
experienta si moralul soldap'lor, starea 
de degradare a echipamentului, starea 
terenului. conditiile atmosferice etc. In 
cazul Tn care jucatorul nu are rabdare 
sS „pazeascS" armata soldat cu soldat, 
computerul poate face automat combi- 
natiile necesare. 

Dat Hind accentul puternic pus pe 
soidali Tn Battlefield Command, graficienii 
dela 1C Company au c real mode le in 3D 
Studio Max pe care le-au animal Tn sute 
de ipostaze. pentru un realism absolut 
(desi nu se spune nimic despre motion 
capture). Cat priveste decorul, toate loca- 
tiile Tn cafe se vor destasura bataliile din 





Battlefield Command sunt create, dupa 
cum era de asteptat, conform unor h3rti 
militaredintimpul razboiului. Imaginile 
demonstreaza ca nu suntem minjit.i cu 
nerusinare si, sincer, spre deosebire de 
alte preview-uri, am mare incredere c3 
promisiunile vordeveni realitate. 

I want to believe! 

De la invadarea Poloniei in septem- 
brie 1 939, rSzboiur de pe Frontul de Est si 
caderea German iei Tn 1945, WWII adeve- 
nii subiectul extrem de multor cSrJi, filme, 
documentare si, Tn final, jocuri. Primul FPS 
adevarat pentru PC a fost Wolfenstein... 

Rusii sunt cei care domina pia|a de 
simulatoare de razboi adevarate, fie ele 
dezborsau RTS-uri. 
Desigur, nu putem ignora 
Blitzkrieg, caruia Battlefield 
Command Ti va fi adevaratul 
concurenl (WWI 
Command 
discutie; Codi 
„ a band on at" Tn favoaj 
lui Battlefield 
Command, din 
motive 



evidente cu mult Tnainte de aparitja 
acestuial. Cam socant este Tnsa faptul cS 
acelasi Codemasters pune RTS-ul ru- 
sesc la acelasi nivel valoric cu ICI2: 
Covert Strike si Prisoner of War (ambele 
niste mediocritati rasunatoare). In fine, 
politica lor de distribute e una, valoarea 
e alta. Heil Mother Russial 




5 Microsoft Flight Simulator 
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O suta de ani de 
invazie aeriana 



Putini sunt cei care n-au auztt macar o 
data de celebra Encarta Encyclopedia 
produsa de Microsoft. O encic loped ie 
aparent completa, plina de cunostinfe 
de cultur5 generals, chiardaca unele 
sunt complet anapoda. Se pare ca tn 
transeele Microsoft tactica encidope- 
ilor este inca 1 privita cu ochi mari, 
si Tnlacrimati. Si, da c3 lot se 
:3 seria Microsoft Flight Simulator 
l '95 tncoace, ce-ar fi (se gan- 

acolo) daca am lipi Encarta 
lulator? Mai ales ca tocmai 
rlineasca secolul de dat cu 
iplanul la mai mult de dot metri 
iupra solului... 
n aceste conditii a aparut Microsoft 
FS 2004, subintitulat criptico-sugestiv 
A Century of Flight. Si, In linia frumoa- 
selor documentare de pe Discovery 
(vezi People's Century), aruncam o 
nostalgic3 privire bovina spre bicicleta 
cu panza (Wright Flyer, mai cu ifose) 
1903, a decolat si a survolat 
solul pe o distant* de 30^10 de metri, 
timp de 12 secunde. Evident, ni se face 
pofta sa ne dam si noi cu glider-u! si, 
vrand nevrSnd, instalam MSFS 2004. 

Prima senzatie care le ?ncearc5 este 
cea „de Encarta": meniuri Windows 




tipice, fete prietenoase ale unor expert! 
americani in aviatie si posibilitatea de a 
alege unul din cele 24.000 de aeropor- 
turi disponibile in joe. Evident, curios 
de latura de simulator a joculut, am 
trecut rapid prin tot tambalaul cu seta- 
rile meteo, cu orarul si cu selectia avio- 
nului (din cele 15 modele contempo- 
rane disponibile) si am luat Boeing-ul 
de flapsuri. 

A^i pa cerul prea albastru 

Primul aeroport: Kogalniceanu, 
Constanta. Prtmul avion, Boeing 747. 
Direclia: Mangalia (din cate banuiam, 
mergand spre sud). In acel moment 
mi-am conturat o imagine destul de ciara 
a acestei ultime product Microsoft. 

In primul rand, pretentiile pe care le 



ridicam in legatura cu performanta sis- 
temului meu din redactie au primit o 
lovitura de grafie. MSFS20O4 este un 
joe cu cerin|e foarte mari in conditii-- 
grafice adverse. Cu alte cuvinte, detaliul 
dat la maxim sugruma sistemul, indife- 
rent de cat de performant ar fi (in cazul 
de fata, P4 2,4, 512 MB Ram, CeForce4 
Ti 4200). Un all semn al prosper itatii 
Microsoft. 

Modelele de zbor din joe sunt des- 
tul de bine realizate (in conditii de rea- 
lism maxim, MSFS2004 pune ceva pro- 
blems de control, cu efecte de force 
feedback surprinzator de real isle), f3ra 
tnsa a surclasa calitatea unui IL-2. Este o 
experienta interesanta pilotarea 




Cessna survoleaza Honolulu 



Ford trimotor, albastru pe a 



Ufri Soft 



elefantului zburator cu 747 tatuai pe 
bot, iar un Cessna 1 72 poate fi o pl3- 
cere peniru cei care cunosc calitatile 
avionului real. 

Pe de alta parte, detaliul da! la ma- 
xim in acest simulator sarbatoresc nu 
inseamna o calitate grafica excelenta. 
Peisajul esie frai;ment.it. !e\turarea esle 
de-a dreptul oribila (repetitive si plinS 
de bug-uri), iar cladirile considerate 
„puncte cte reper" (de exemplu, Parla- 
mentul In Londra 
sau Turnul Eiffel in 
Paris) ies extrem de 
lare in evidenta fata de 
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Douglas DC-3, avionul-i; 




cladirilor. 

Nu poate 
nimeni nega meritul 
tehnicienilorde la 
Microsoft in crearea unor 
modele cat mai veridice (Wright 
Flyer-ul este un deliciu vizual - ca si 
celelalte avioane, toate reproduse destul 
de amanuntit, la fel cum cei innebuniti 
sa se urce intr-o carlinga de avion de 
lux se vor bucura de o interactivitate 
sporita - modelul interior e fidel 
reprodus si majoritatea sistemelor 
primare pol fi activate manual). Nimeni 
nu poate nega efortu! depus In 
simularea unei geografii cat de cat 
realiste. insa Mount Rushmore arata 1 
groaznic (respectivii presedinji sunt 
doar colturi in care eel mult te tai la 
ochil. Bucurestiu! este doar o 
Ingramadire de cladiri uniforme, farS 
Casa Poporului. 

Per total, MSFS2004 este un joe 
dedicat pasionatilor de zbor si celor 
care vor sa vada cum au aratal unele 
dintre cele mai faimoase avioane din 
istorie. Enjoy your flight! 
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Raven shield 



■ ivtika Boeing 747, un elefant suparat. 






Mai vrei ceva ? 
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^ The Great Escap e 



Steve McQueen cu multiple personalitati 



Prin 1963, cei de la Metro Goldwyn 
Meyer au scos un film de un extraor- 
dinar succes, numil Marea Evadare (The 
Great Escape]. Filmul avea In distribu(ia 
sa o galerie intreagS de starurt ale tim- 
purilor de atunci. Printre numele impre- 
sionante se numSra si eel al lui Steve 
McQueen. Filmul trata situafia in care 
erau pusi prizonierii de razboi de dife- 
ritenationalitafi pecarenemfii iifineau 
Tn lagare. Pentru acesti prizonieri era o 
datorie de onoare sa le faca 1 clt 
mai multe pagube nemtilor 
prin orice metode posibile. 
Astfel, daca nu reuseau sa 
evadeze, macar faceau 
pe dracu'-n patru ca 
nemjii sa 
disloce cat 
mai multe 
trupe 
pentru a-i 
apara, doar 
pentru a 
trage cat 
mai multe 
trupe active 
de pe front, 
unde sa I i se 
simtn lipsa. 



Eroismul %i 
altruism u I la ma 



The Great Escape, jocul, urmSresle 
o acliune asemanStoare cu cea a filmu- 
lui de la care a imprumutat numele. 
Astfel, vei intra Tn pielea mai multor per- 
sonaje pe care va trebui sa le sco[i cumva 
din lagarul nazist. JoctjI nu are o pO- 
veste propriu-zisa sL nu urmeaza un 
scenariu bine definit. Tot ce trebuie sa 
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Vrum... Vruum... Vruuummm. 







faci este sa urmezi diferitele indicatii ale 
„batranilor" din lagar, sa ajuh' cum po|i 
pe loata lumea si sa te faci una cu 
umbra pentru a nu fi descoperit de 
soldap'i de paz5. 

Controlul asupra personajelor se 
face intr-un mod 3rd person si este 
destul de dubios. Nu le prea ajul3 mult 
cand trebuie sa le tarajti pe langa 
soldateii inamici, deoarece camera este 
prea apropiata de personajul tau si nu 
?ti ofera un camp de vedere destul de 
larg spre a-ji putea face o imagine de 
ansamblu detaliata. Fiecare dintre 
personajele pe care le vei controla va 
avea abilitati speciale. Unul dintre ei 
este un inteligent ofiter de informatii ce 
cunoaste tertipuriie limbii germane si se 
poate descurca in situa(ia in care tl sur- 
prinde cineva pe intuneric si nu recu- 
noaste straiele de parnaias. Un all POW 
este un foarte bun hoi de buzunare si te 
poji baza pe el cand vine vorba sa-fi 
recuperezi banii pe care i-ai pierdut la 
un barbut cu paznicii baracii unde esti 
cazat. Personajul care este interpfetat in 
film de Steve McQueen este un foarte 
bun lacatus, liind eel care esle chemat 
cand se blocheaza cineva in baie sau 
cand nu mai intra cheiain gaura sa... 

O multitudine de divetsiuni, create 
special pentru a te ajuta in timpul eva- 
darii, sunt puse la cale de colegii de ce- 
lula. Acestea vor fi impresionante din 
punct de vedere al deplasSrii de trupe, 
dar nu si din punct de vedere grafic. Vei 
fi complet dezamagit de explozii palta- 
toase si de gajzile care planeaza pe 
deasupra terenului in tiirpce te urma- 
resc spre a te baga inapbi „in the hole". 
Pe Iang3 diverskinile partenerilor in 
faradelegi, mai esti ajutatdeautovehi- 



culele ce zac pe marginea drumului, 
special pentru a fi apropriate. Motqci- 
clete, camioane, jeep-uri si aite aseme- 
nea motoscutere sunt prezente pentru a 
te scoate tot timpul din hazna. Cel mai 
putin trebuie sa vorbesc despn? sunet. 
Cu toate c3 unele replici sunt preluate 
din film, sunetul esle de o calitate incre- 
dibil de proasta. Nu tu o coloana so- 
nora despre care sa meriie s-a vorbim, 
nu tu o voce care s3 nu !i se pafa*^ 
stransa de urechi. Totul este prea fals. 



... am gSsit-o cand nu am mai fost 
nevoit sa joe The Great Escape. Prost 
joe... cu toate ca puteau sa faca 1 ceva 
inteligent, un Commandos 3rd person. 
Mmmm.... ciocolata. Dardegeaba! 

■ Koniec 
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Pirateria este un cuvanl cu rezonartfe 
puternice in ziua de astazi. De la taraba 
la taraba, cele 70 de procente sunt con- 
firmate cu varf si indesat. De ce sa dai 
1 .5 cand po|i lua cu 0.1 , adica O eco- 
nomie de 94? ~\\\ permiti chiar s5 vinzi 
cu 0.2 si sa obfii astfel un profit de 
100%. Asadar, din cele mai vechi tim- 
puri, pirateria a fost o activitate deosebit 
de profitabila pentru unii. 




Pirateria ca ocupa^ie 

Originile pirateriei sunt necunos- 
cute, insa este foarte posibil ca urmasii 
descoperitorului ei s3 fie cei mai bogaji 
oameni din lume (vezi Micromoale). Eu 
tind s3 cred ca a fost descoperita de al 
treilea om de pe pamant, Tn clipa tn care 
si-a dat seama ca lui Ti lipseste ceva ce 
vecinul sau are. Probabil ca ptimul lucru 
piratat vreodata a fosi consoarta ve- 
cinului, apoi oite si mult mai tarziu orga- 
nele. Ideea este ca intr-un final au apaYut 
Caraibele. Dupa" fnca vreo cateva 
milioane de ani, a venit unu' din Spania 
si le-a descoperit. Dupa inca cateva luni 
au venit si altii si uite asa Attiipelagul 



Caraibelor a devenit platforma perfects 
penttu pirateria analogies. Anii au trecut, 
piratii Caraibelor si-au inchis tarabele 
sau/si au murit, locul fiind luatdelT&C 
Piraterie. Urmatorul pas va fi probabil 
facut spre lucruri rnai putin materiale, ca 
sufletul, constiinja, prostia si talentul. 

Pirateria digitala 

Pentru cS ne aflam in era degetelor, 
Ascaron s-a gandit sa reediteze un re- 
cent titlu de-al lor, Patrician 2, numai ca 
in altecondijii si Tmprejurari. Dacaln 
Patrician 2 aveam de-a face cu Liga Han- 
seatica si Marea Baltica, aici suntem 
prinsi pe undeva intre sudul SUA, Tri- 
unghiul Bermudelor, Marea Caraibelor, 
Cuba, Republica Dominicana si 
America de Sud. Evident, asa e acum, 
insa prin secoiul 16 nu prea existau 
asemenea granite. Acest conglomerat 
de insute era impact intre principalele 
puteri navale ale vremii, Anglia, Spania, 
Franta etc. In concluzie, dac3 la najtere 
aveai ochelari cu o singura lentila" si 
picior de lemn, tunar scria pe tine si erai 
trimis In Marguerita la specializare in 
balistica si distilat de cereale. Mai tarziu 
aveai de ales intre cei buni, ce rai sau 
tine. Port Royale considera din start ca 
esti un ambitios care vrea sa lucreze pe 
cont propriu. Primii bani ii primesti pro- 
babil din pamantul de sub cas3, unde 
atunci cand ai sapat fundaf-ia ai gasit 
comoara lui Talpa-lute. 7t « iei o coaja de 
corabie si te folosesti de tabelele de pro- 
ducjie ale oraselor din zona. Ifi dai 
seama ca procesul este simplu - cum- 
peri ieftin si vinzi scump. Zvonurile cir- 



cula, asa ca nu este o problema Tn a , 
ce doreste cu precSdere fiecare oras. 
Daca te mananca-n... cot, o muljime de 
corabii circula prin zon5, numai bune 
de atacat. Ideal! sunt piratii, pentru ca 
dupa ei nu plang decat femeile. Dai cu 
tunul ca nebunul, piratul moare si tu 
ramai cu barca. O tepari si o tii sau o 
vinzi. Asta nu mai e problema mea. 

Pirateria si Obrazul 

Patrician era un joe extrem de com- 
plicat, nu ca viata de pirat. Ascaron a fa- 
cut un bine tuturor si a simpl if icat foarte 
mull jocul. in Patrician 2 conta cine ce 
mananca, in sensul ca daca trebuia sa te 
pui bine cu cele trei clase sociale, aproape 
ca erai obligat sa faci si afaceri proaste. 
Aici, reputatia este influentata de foarte 
puu'ni factori. Ideal este sa vinzi in fiecare 




oras exact ceea ce este nevoie si sa cum- 
peri doar ceea ce se produce local. Tn 
acest fel, muritorul de rand fti va fi... 
hehe... digital recunoscSfor pentru servi- 
ciile tn interesul comunitatii. Daca mai si 
vari ghiuleaua in gura piratului sau a 
dusmanului poporului (pentru care 
TREBUIE sa ceri voie), o sa te pupe top' 
prin locuri in care nici nu te asreptj. Jocul 
este foarte diversificat ca posibilitati, Tnsa 
foarte restrans ca scopuri. Singurul ideal 
este acela de a deveni guvernator Tn 
orasul de bastina. Evidenl, va fi foarte 
greu, penlru ca veti avea nevoie si de 
bani, si de pulere. Apoi, viitorul vostru 
predecesor va va da lot felul de misiuni 
care trebuie duse pana la capat daca 
tindeti spre ciolane mai capoase. Cu 
timpul, veti face rost de suficienp' bani 
penlru a va deschide depozite si Tn alte 
orase sau chiar pentru a v3 porni pro- 
priileafaceri. PosibiliUitilede iifaceri sunt 
multiple si pleaca de la pescuil si ajung 
pana la confectii. Daca veti avansa si mai 
mult, o serie de noi corabii va vor ajunge 
pe mana. Evidenl, in functie de reputatja 
in fiecare port, veti avea o serie de 
avantaje si dezavantaje. Acestea pot 
duce pana la oferte de casalorie cu fiicele 
guvernatorului sau la asmudrea Tntregii 
politii navale din Atlantic pe urmele 
voastre. Evident, o serie de alte surprize 
plScute sau neplacute va pot astepta. 

Pirateria si Sotio 

Tutorialul jocului este unul destul de 
bogat, Tnsa nu suficient. Pentru a ajunge 
pe o linie pozitiva, va Irebui sa incepeti 
jocul de nu stiu cate ori pentru a-i 
Tntelege foarte clar mecanica. Luptele 




sunt relativ bine implementate, c 
clar ca cei mai mici s3-i bata pe c 
mari. Bataliile pot fi purtate ci 
10 corabii deo parte, ceea ce as spune 
ca e suficient. Evident ca e si loc de tac- 
tica, dac3 va line, Tnsa nu tinde spre nici 
un fel de limite. Asadar, acest joe va va 
tine destul de mult blocat pe scaun si, 
daca intentionali sal incepeji, nu ar fi 
raus3va trimitc-ti jum;1t;*Uiledeacasa un- 
deva departe... 



Este vorba despre Total General, 
pentru avizati. Principaiele lucruri care-l 
ridica" pe Port Royale deasupra lui 
Patrician 2 sunt simplitatea la nivel de 
micromanagemenl (pot fi automatizate 





A? loin er,i tii> in stramtoare 



dud 



aproape toate activitatile 
produciia si comertul), stilui muit mai 
direct, interfata ceva mai prietenoasa si 
o grafica vizibil mai de cal itate. Daca" e 
vara, atunci pe langa Nicu, Divertis sau 
Etape, nu v-ar strica un Port Royale. lar 
daca vorbesc familiei de gameri, jocul 
suporta multiplayer, asa c3 de ce nu? Si 
nu uitati: Pirateria salveaza Romania! Pe 
ei,fiacaiimei! 

■ Locke 
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Kasparov Chessmate 

Din cand in cand apare cate-un s ah... 



"■ a Carry Kasparov este considerat eel mai 
r bun jucator de sah al tuturor timpurilor. 
Carry Kasparov este un individ foarte 
bogat. Carry Kasparov si-a dat acordul 
sa-i fie asezat numele pe acest joe de 
jah... cum s3 nu fiu inleresat sa v3d 
dac3 avem intr-adevar de-a face cu o 
bijuterie m domeniu? 

Nu, nu vetT avea nevoie de mult 
timp sa v3 obisnuiti cu interfata acestui 
joe. Totul este gandit sirnplu si la obiect, 
nu v3 veti pierde prin meniuri, nu v3 veti 
Tncurca prin tot felul de setari si altele de 
genul 3sta. In centrul atentiei se afl3 
sahul pur, produc3torii nu s-au chinuit 
sa deseneze o ton5 de seluri de piese, 
table de joe, efecte de lumina, ceasuri, 
alarme s.a.m.d. De mult n-am mai vSzut 
un joe nou care sa ocupe pe harddisc 
doar 1 2 MB... 



Un Bingur f el de baza... 

Puteti juca Chessmate alat pe Internet 
cat si local, contra PC-ului, fie in modul 
de joe obisnuit, fie fncercand s3 casti- 
gati campionatul din clubul de sah al lui 
Garry, caz Tn care vetT Intalni pe rand 
adversari digitali din ce tn ce mai buni, 
Tn final ajungand sa-l Tnfruntaji pe maes- 
trul insusi. Acest mod de joe este destul 
de distractiv, pentru ca veti da piept cu 
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adversari care abordeaza stiluri de joe 
diferite, dar are si un mare dezavantaj: 
trebuie sa treceji de toate tururile inter- 
mediare (care sunt multe r3u) pan3 sa 
ajungeti s3 Tntalniji oponenti ce v3 vor 
pune cat de cat prableme (tn cazul tn 
care jucati sah la un oaresce nivel). 
Sincer s3 fiu, m-am plictisit pe la jum3- 
tatea „turneului" si-am trecut pe modul 
de joe normal, unde am putut alege di- 
ficultatea si stilul de joe (blitz, rapid, tur- 
neu, fara limita de timp etc. I. Aici deza- 
magirea mi-a fost Tntren'nuta din cu totul 
alt motiv, si anume ca adversarii cu va- 
lori relativ egale joaca aproape identic. 
La fel, Aceleasi deschideri, aceleasi ap3- 
r3ri, se dezvolta 1 Tn acelasi mod, gresesc. In 
acelasi punct.,. bine, atunci cand mi-am 
putut da seama ca" gresesc, nefiind chiar 
un expert tn sah. Probabil din aceasta 
ultima cauzS tentativa mea de a bate 
PC-ul la eel mai Tnalt nivel de dificultate 
(pentru cunoscatori, engine-ul de sah 
este Ruffian] a fost inabu$it3 tntr-o baie 
de sange, subsemnatul fiind trimis la 
sortat scaiet'i imediat cum facea o mu- 
tare mai dubioasa. 

...cu garnitura... 

VetT putea admira geniul lui Garry 
urmarind partidele jucate de acesta de-a 
lungul timpului si inregistrate pentru voi tn 
baza de date a jocului. Din pacate ins3 nu 
primiti nici un sfat, nici un indiciu, nici eel 
mai mic element ce v-ar putea edifica la 
un anumit moment a! jocului de ce a mu- 
tat Kasparov piesa aia si nu cealalta. Dac3 
tot prezin|i aceste partide, nu-i p3cat s3 nu 
faci, macar asa, o umbra de analizS? 
Rusinica producStorilor! Am vazut multe 
pragrame care explicau cum au judecat 
jucatorii tntr-o anumita pozitTe, care 
dSdeau mesaje de genul „acum Cany a 
mutattura pentru a controla prima linie, 
dar adversarul i-a ghicit intentTile si a 
contracarat prin r 




clasice, gandirea jocului, finalurite si 
altele. Din pacate, nu consider num3rul 
pozitiilor prezentate drept satisfac3tor 
pentru a descrie sahul, dar ma rag, ar 
merge si numai astea daca ar fi comple- 
tate de ceva mai multe inforrnatTi, macar 
o pagina-doua de text in care sa se 
explice in am3nunt cum stau lucrurile 
Tn fiecare caz. Daca suntem blanzi 
putem spune c3 au fost facute multe 
compromisuri din cauza spatiului ma- 
xim pe care putea sa-l ocupe acest joe, 
deoarece Kasparov Chessmaster poate 
fi instalat si pe dispozitive mobile de tip 
PDA (Personal Digital Assistant) ce dis- 
pun de o cantitate limitata de memorie. 
S-ar fi putut totusi realiza doua versiuni, 
una castrata pentru PDA si una cu toate 
facilitate, pentru PC. 
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Succesul vine Tn poze mici! 

Concurs de fotografie pentru toti profesionistii amatori de premii 



Participa! In perioacla 1 iunie - 20 septembrie trimite prin posfa la O.P.2, C.P. 4, Brasov, sau prin e-mail la: 
concurs_foto@chip.ro, concurs_foto@level.ro, pana la 10 fotografii digitale sau clasice pe urmatoarele feme: peisaje/naiura, 
monumente/arhitecturd sau fun si po[i castiga unul din cele 3 premii: 
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The Hulk 



Atentie: a se tine la loc placut, 

cu muzica ambientala, 

lumanari parfumate, conversatie 

placida. Sub nici un motiv, repet, sub 

nici un motiv a nu se enerva! 







pentru ce 
lensiunea 


din jurca Hulksa aiba 
ridicata, iar silua!ia in care 







-nenesti. Aceasla apliludine a lui 



hmlnimmmlim 



r ji un joe. Nu de alia, dar i 

sSfiiJnpi. 
>pe 
timp, The Hulk 
jl f\ jocul. Din cate stiu eu, Li 
isla superba, formid.iliila, 
mirobolanl3 c' 



multime de ecualii Tn cap, formule, 



j noi, dar penlru el atat de 

inieresanie Incat ar putea sa stea cu 
ochii beliti la ele o via|a Intreaga. Din 






c3 Tn sianga si-n dreapla pana in 
clipa c3nd va reusi s3-S' croiasca" dri 
mai departe. Nu va exista poarta sau 
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i sunl prea tncarcale, 

rde-vefde, liniile par a fi lr, 

. .annul, loale creand aimos . 

care va vofbeam. Sunelul esle \n regula. 
Filmuletele abunda (jocul vin 
3 CD-uri), lara irts3 ca jocul sa 
■ ■---, Igngime. 
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A Road Adventure 



Tartar, nelini^tit, caut un sens in viata 



Mswjq 


exista jocuri adventure decalitate, cur 
safe altul si " scoate ochii cu un jot 
care 'acuma apare 51 sa va arale ca 

■ 


de pretutindeni, incepi s3 letntrebi da 
asta se datoreaza calitatii jocului sau 
ipsei oricarei cortcurenfe In domeniu 



ei, a inhafat pfemii dupa pr 

bagat pe tali in boaia cu screenshot-u 



Daca jocuri leu 
adevarat bune i 
numai pentru a davedi, cu o c 
disperare specifics, ca 
3 toti pro 

de genu I asta, 



catalogate drepl exemplu viu al f; 
ca era adventure-urilor nu a treci 



, fratilor! Chiar daca un joe 1 
e prost incat te fnttebi daca nu 
lus deo gasca.de 



^.lga, o sa 1 te tina mull si bine In . 



lie, tin sa spun 
dai cu ochii de 



ay - A Road Adv 
a caesle"alti 



ling, pentru a da imptesia 



can reprtvinl.l i. 
vo lor! Runaway i 
ddvenlure greu, cu | 



fntr-un adventure pana a 
spaniolii <£stia : 



BWBMKMi 



i quest sau un | 
dificil decat sa se maj gande, 



vremea lor au iesil in evidenla prin 
s, originate, 
si, de ce nu, grele. M-a 
njal Tnsa tntoldeauna f 
producatotii : 
gandeasca pi 






musculos, simpatic, desteptfoc si cu 


jocuri proaste) pentru ca le e fric5 de 




succes la femei. Lua(i notite! 


reactia jucStorilor si pe de ,ili,i parte 




Din fericire, povestea se mai 


jucatori care ar vrea mai multe 




schimba tn bine pe la sfarsil, apar ceva 


adventure-uri, dar le e frici s3 cear5 




personaje inleresante, dar asta nu ma 


ceva nou pentru c3 s-ar putea s3 nu ma 




poate face s3 tree cu vederea gramada 


fie "adventure" si unii |in prea mull la 




de clisee, pefsonajele principale scoase 


denumirea asta. 




din serialele la care se uita mama si 


Cat despre Runaway, dac5 aveti 




cateodata si tala si cateva faze absolut 


timp si nervi deslui, Tl putetj incerca, sa 




penibile (vezi "moartea" Ginei], Singura 


v3 aduceti aminte m3car c3 mai exista s 


ar starni invidia Pamelei Anderson. Ea SI 


scuzaastoryline-ului de fata ar fi aceea 


adventure-uri. Curios lucru insa, astept 


vrajeste cu povestea cu lalismanul s 




c3 pregatesle drumul pentru povestea 




mafiotij, iar el, bSiat pros!, inghite fn 
si se arunca cu capul Inainte 7n toal 


sec 
i 


din Runaway 2, cand eroul nostru va fi 
din start cool, marfa, b!an3 si parfum si 


cules capsune prin Spania, spune|i-le, 


aventura asta. Ei, si pe masura ce 




nu va mai suferi transformari din astea 
mmulexe si nici nu va mai cadci duija 


m jocuri! 



.... , . jmMpt- 
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i domniio 
venture n 
neaza. Pe 


, am vazut 
j e mort, ci 
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Rollercoaster Tycoon 2: 
Wacky Worlds 

Diferenta dintre un "langa" si un "plus" 



( Intr-un numar mai vechi din LEVEL, am 
catalogat un joe numit Rol ler Coaster 
Tycoon 2 drepi placul, anlrenant, 
interesant de-a dreptul, desi cu un 
engine de anii '90. Jocul a avui un succes 
deosebitTn randul fanilor, drept urmare 
s-a vehiculat ideea unui expansion pack. 
Zis si facut, desi se pare ca producatorii 
au o viziune oarecum distorsienata 
vi/avi de iwmenul cu referinte 
Impenaliste ' EXPANSION PACK". 
intrehArile care se pun sunt multe, insa 
raspunsurile numai Olmaiti le stie. 

Ori langa... 

Folostnd acelasi engine post-hipiot, 
al anilor 90, Chris Sawyer a aruncat pe 
piata acest Wacky Worlds, la un pre|_ 
de-ti canta popa "Perinea" ( 30 de'. 
dolari). Inlr-adevar, sub aparenta 
imbecilitatii terminologice st3 un 
adevar: Rollercoaster Tycoon 2 este un 
joe bun. Este adevarat ca orice '. . „ :> 
bomboana cu lichior este bun3 si nute; 
mai saturi de ea, insa tn clipa cand a I 
lasi un an de zile pe balcon si !i adaugi 
si o glazura de apa cu dero si balsam da 
la vecinul de bus, lucrurile se schimbft. 
RSmane melancolia si lichioful care e 
ca vinul: cu cat e mai vechi, cu atat e 
mai scump. In virtutea acestei idet 
preconcepuie, si scuipand un 
subiectivism usturator, am descoperit 
taptul c8 Wacky Worlds este mai mult 
un MOD de Rollercoaster Tycoon 2 
decat un expansion pack. Evident, 
simuland o durere-n cot, as fi putut 
u multa usurintj peste acest 



amanunt hemoroidic. Problema este ca 
nu pot s3 pierd nici o ocazie de a-mi 
rupe ciocatele in gura targului. Cineva 
ar trebui s3-i spuna bunului Chris ca nu 
orice floare re-face primavara. li puteam 
da si un exemplu: floarea de pe 
zacusca. 

...ori plus 

Nt s-a apus de multe ori c3 
enumerarea si repetilia trebuie evitate 
intr-un text care vrea sS spuna ceva. 
Insa, atunci cand un joe are fix trei 
chestii noi, fiecare costand cam 10 
dolari si trezindu-ne interesul precum 
sedintele parlamentulut, enumerarea 
reprezinta un r3u necesar, pentru a 
putea trage in abric cele patru scanduri 
rezervate produsului. Asadar, Wacky 
Worlds reprezinta o sumS de posibilitati 
i de ridicare de la nimic a c3te trei parcuri 
P de distractii/continent. Adica maama ce 
■ "iecstraordinariu" este s3-ti faci vant de 
' 'pe zidul chinezesc, de pe cascada 
■- Niagara sau de pe Everest, profitand de 
vjjsorul avantaj pe care il are capul ?n 
^raport cu gatul (primul se sparge, pe 
Tfeand al doilea se rupel. Al doilea lucru 
" jje 10 dolari este reprezentat de totalul 
. general, in num3r de 1 7 scenarii noi, 
adica aproximativ 60 de cenfi per 
scenariu, sa traiasca s3 mai daruiasca si 
la fra-miu cand si-o pune folul tn cap si 
o lua-o p-aia a lu' Chioara. Al treilea 
mate element, enumerativ vorbind si nu 
altfel, este reprezenlat de vreo 250 de 
element? noi - este adevarat ca nu 
costa decal 4 cenji elementul. 



elemente este un lucru bun si s-ar putea 
ca la promote sa le lua{i si cu un cent 
bucata. Aici se termina expansion 
pack-ul. In rest, praf si pulbere, miros de 
lada de zestre si picior de play. 

Se dau note 

Am uitat sa spun ca nu pofi sa vinzi 
h-amburgeri in China, ceea ce este oare- 
cum adevarat. Daca atacerea ar merge, 
marea specie a porcilor ar dispSrea de 
pe fata biosferei locale. P3cat, personal 
as fi vrut s3 deschid restaurante chine- 
zesti in Sydney, insa Chris, b5ranul 
Chris, e la regim. Si uite asa, nu numai 
in spap'ul C-D-P exista hotie la drumul 
mare, ci si in fara covrigilor din jurul 
cozii hot dog-ului. Sa-i batem cuiele si 
s3-l bagam la sinucigasi. 
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Europa Universa 
Crown of the IMo 



Un pic de isfcorie 
nordica 

Europa Universalis face parte din acea. 
caiegorie de jocuri dedicate unui public 
specific. Desi este la baza o strategie, 
totusi configurap'a si gameplay-ui Stil 
board-game s-ar putea sa nu fie pe 
gustul tuturor. Din fericire pentru 
producatori, acest )oc a reustt sa prind3 
destul de bine la public, faptcare i-a 
determinat sa continue cu Europa 
Universalis II si acum cu Crown of The 
North. 



cane Biserica. Acest lucru impinge tara 
Tn pragul razboiului civil. 



Cesafac? 




□in Word 

Istoria popoarelor din Nord nu este 
foarle bine cunoscuta, pentru ca nu i s-a 
prea facui reclama. Cati dinlre voi stiu 
ce evenimente importante au marcat 
tarile din Peninsula Scandinavka In 
Evul Mediu? Da, stimdespre vikingi, 
legendele lor si despre Liga Hanseatica. 
Dar spuneti-mi acum un mare • 
conducator nordic mai recent, adica 
dupa secolul 1 1 ! Ei bine, riacS nu facefi 
parte dinlre acei indivtzi preocupati de 
istoria nordului Europei, ma tndoiesc ca 
o sa sti|i. Asadar, cei de la Paradox 
Entertainment au avut o idee to arte 
bun3 cu acest expansion, deoarece 7n 
acest fef i-au dat un plus de farmec. 
Acfiunea jocului se desfasoara pe o 
perioada cuprinsa fntre 1275 si 1340. 
Este vorba despre o perioada in care in 
Suedia putereain stat era detinuta de 



Evident, va trebui sa strabateti cu 
foarte multa atentie manualul jocului 
pentru a va raspunde singuri. Europa 
Universalis nu este un joe greu, ci are 
doar o mecanica a lui mai specials, mai 
aparte. Crown of the North nu vine cu 
un tutorial separat, deoarece se bazeaza 
Tn proportie de 100% pe regulile 
cunoscute. Contine un set de 3 
campanii in care veti putea juca cu Irei 
natiuni si sase fac)iuni 
distincte. Pentru a 
pastra vechile 
obiceiuri, scopul 
jocului nu este acela 
de a ocupa si distruge 
totul, ci de a ajunge la 
un anumit statut, la un 
anumit numSr de 
puncte. Acestea se 
numesc "victory 
points" si reprezinta 
barometrul suprematiei 
pe diferite planuri a I 
factiunii din care facet i 
parte. Acest lucru este 
foarte bine gandit, 
pentru caastfel puteti 
castiga fSra a fi neaparat 
combatants , Areste victory points se 
pot obtine prin diferite upgrade-urt, prin 
stimularea comertului sau'prir/* 
ocuparea de noi teritorii. Practic, acest 
joe este axat pe partea economics, pe 
dezvollarea comertului si menfinerea 
unui anumit nivel die multumire-'in 
randul populatiei. *tk j 

□oar tehnic 

Crown of The ... 
Northj este dedicate 

special celor cu o 
imaginatie bogatS, 
deoarece grafic*e's'te -^Jfa- 
reprezentata doar 
printr-o labia de joe si 
cativa "pioni" cu u|nct" 
diverse. N 



partea de combat nu este dezvoltatS, 
lotul fiind extrem de schematic. La nivel 
de design Insa, tabla cle joe este superb 
desenata si-mi amintejte oarecum de ■ 
vechile gravuri medievale. DacS v-au 
placut Risk, Monopoly, Nu Te Supara 
Frate sau Moara, sunt sigur cA si Crown 
of the North va fi pe gustul vostru. 





Poftiti in sala... 






PlayStation 2 



Cel mai bine vandut 
DVD Player din lume 



7.999.999 lei 



lEUWr 



auU. 




William Drake lansa harponul catre Big 
Winnie, mafea balena albaslra. Big 
Winnie facu un strafe pe dreapta si evita 
la milimetru acrosajul cu un rasalot 



lului sut 
pelicul lie ochi de pe stangul 
sa o nou5 sarja de 
, un cutter olan(' 
cu pan 
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□rake si transportul in 
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\quanox a aparut acum ceva mai 
2 de un an, tn momentul in care 
dia ne ameninja cu GeForce 3-ul si se 
sea tocmai de sim-ul celor de la 
>sive pentru a demonstra calitatile si 
I puterea noului cip grafic. Eh... Crafic 
I vorbind, minunatia de joe si-a facut 
I treaba cu brio, lasandu-ne cu gurile c3s- 
I cate. Din pacate, Aquanox va rSmane In 
I istorie ca un clasic exemplu al frazei "gra- 
| ficanufacetotul". 

Si era alal de usor... Baietii aveau po- 
I vestea, atmoslera si engine-ul grafic, dar 
| loi au reusit sa o dea Tn bara. Pe scurt, 
icul nu a oferit nimic din ce promisese 
Dine, ?n afara de grafica). Povestea s-a 
I dovedil a fi plinS de clisee, personajele la 
1 t'el. dialogurile plklisitoare si lipsite de 
1 "vana", iar gameplay-ul, of, gameplay-ul... 
I "Tmeti minle, e vorba de un sim I!!!) 
| suIxk vatic, insa stilul de joe impus g.ime- 
ribf Tn Aquanox aducea mai mull cu un 
I arcade prafuit decat cu un simulator de 
ultima generate. 

Pe scurt, primul joe Aquanox a fost o 
I (k-v.imagirt' crunta Tmpachetata Intr-o 
| cutie tare frumoasa. Cel de-al doilea joe 
I seriei? In cazul in care nu o sa v3 spu- 
a Koniec asla, ascultati la mine: chiar 
I daea pana la nana este tot aceeasi man- 
e de peste, producatorii avand la dis- 
I pozi|ie aceleasi "resurse" (engine grafic, 
1 poveste, atmoslera etc.), Revelation este 
e ar fi Irebuit sa fie primul Aquanox. 
I Ciudat lucru, i(i dai seama de asta din 
I momentul in care pomesti jocul... Nu ma 
Tntrebati cum au reusit asa ceva, impor- 
tant e c.a, Tn cele din urma, cei de la 
I Massive au reusit sa produca un demn 
| urmas al lui Archimedean Dynasty. 

Heh... Macar pentru dialogurile alea 
I lara pic de cenzura merita sa jucati 
I Aquanox 2: Revelation. 



e doua rcplki. 
nit dialogul, da-te pe spate. 



ocepreapi|igaiata, 
i obisnuitt din 



predispusa spre a asculta tone de 
poveslioare si de a asculta din no 



za diferil fata de tine. Din 



ofera pe tava, dar el este speriat de trimileri la origini, de p3rti anatc 

bombe si tot ce slie este eschiva. Tofi Tl i 

dor, dar el nu reacfioneaza I 

-*-€ un om normal. Daca voalale despre ce ar dori sa ifi faca 
tu cursul in care s 
decurga discutia, chit ca se ajui 



nfa posibilitatii 
doua-trei repliei. Oricum, dialogurile a 



i. De data aceasla, baie|ii 
nu au dat-o Tn bara. Cele 

ontrola cele 



rale, lafereala 
jile. Acest mr J _ 



reala, nava nu se sucesle urea 
mull In curbe, Tntr-un cuvanL: totul 




Simulation, s-a sc hit 

spcoleala. De-abia acum Tncepi sa joci 

cu adevarat. Nava urmeaza traiectoriile 

reals impose de miscarea Tn apa. 
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schimbari de direcjie. Doar peste un 



Interogatoriu Massive Development | 

(raspunde Wolfgang Walk, 
project manager) I 

Koniec: Cat limp a[i lucrat !a 
Aquanox 2? 

Wolfgang Walk: Am Inceput in 
ianuarie 2002 cu eiapa de design, care 
a dural pana Tn martie acelasi an. De 
atunci ne-a mai luat alte sase luni pana 
am terminat varianta Tn limba germana. 
Jocul In varianta engleza ne-a lual ceva 
mai mult limp, deaarece a trebuil sa 
retnregfstfSm vocile unor personaje. 

K: De ce nu exista creaturi marine Tn 
universul Aqua (Tn afara de cele din 
intra si din outro)? 

WW: Marea de-abia a inceput sa Isi 
revlnS dupS o perioada in care a lost 
moarta in totalitate. O serie intreaga de 
i atastrofe au dislrus uscalul si toata 
via|a din apele de suprafata in secolul 
22, Kir Lira viata la suprafata nu poate 
exista viata in adancuri. Aceasta" 
atmoslerS morbida a intregii serii 



Aquanox si 
sufaltfliaza aces! lucru. Doarde curand 
oamenii de stiinta au inceput sa 
cloneze animale si plante si Incearc3 s3 
repare raul. 

K: Cine se afla Tn spatele 
excelentului soundtrack a! jocului? 

WW: Sunt muzicieni germani: un 
tip care Tsi spune PVCF, si care s-a 
ocupat si de soundtrack-ul din AN1 , si 
chitaristul Henning Nugel, care a fost 
cooplat special pentru acest joe. 

K: De ce af i ales top modelul 
Yumiko Shingo pentru rolul lui May 
Ling si nu aji creat un personaj virtual: 

WW: Ei bine, daca grecii antici ar 
avut o muza pentru jocurile pe 
calculator, eaar fi fost Yumiko... J 

K: Cand aveti de gand sa lansafi 
Aquanox 3? 

WW: Err, nice try. 




Aquanox 2 acelasi engine grafic ca si in 

primul lor joe. Put-inele imbunal.l|iri pe 

care le-au adus acest ui engine se resimt 

pe parcursul jocului intr-un mod 

extraordin 

Aqua esle .^. 

k'clinjj-nl oteril este unul i 

! bine realiiale, iar 



t grafic r 
Tntalnil nicaieri pe parcursul jo 
chiar mi-ar parea rau daca 
dinli 

nava printr-un | 

Un lucru ir 

personajele prim 



i areeasi cu c:ea din 
Aquanox 1 , dar ditercnta esle ca de 



■ fi ascultala ?i pe langa ji 
li-arfi placul s3 imi mai 



mottvul pentru I 
Tn casefa adifiooala, unde Wolfgang 
Walk, ^Kojea manager-ul i ' 
Development, a avul bunavoin[a de a 

i la cateva Tntrebari in 
legalura cu Aquanox 2. 



esorul sau. Merita c 
adevarat sa fie jucat! 



Tot Wolfgang Walk i 
toate semnele de intrebare 



■ sau adevarat Yumiko Shingo. Ea 
a oferit un suporl masiv penlru 
campania de promovare a jocului si 

" ailuM?j,de 
. pe coperta acestui i 






Titlu Aquanox 2: Revelation 
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(256 MB RAM sub W2K/XP/NT) 
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ON-LINE 
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Rezolutie: 1280x768 

Dim.pixel: 0.26 

Contrast: 400:1 

Timp raspuns: 25 ms 

'■fc\ Interfata: Digital, Analog 



SyncMaster 172 W - Wide Screen 16:9 
cu Multimedia Stand 
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Commandos 
mai face un 
copil! 

( Oricare gamer stie eel putin atata lucru: 
jocurile, in funcjie de tipul fiecaruia, se 
impart in mai mulle categorii: slrategii, 
shootere, simulatoare, tycoon-uri etc. 
Aceslea sunt clase mari, generale, care 
se impart la randul lor in subclase dato- 
rita diferenjelor mari care exists Tntre ti- 
purile de jocuri din aceeasi categorie. O 
ramura specials a strategiilor este cea pe 
care a delinit-o seria Commandos. De 
ce spun ca este o ramura mai specials? 
Pentru ca, spre deosebire de celelalte 
(strategii in timp real, slrategii turn-ba- 
sed, RTT-uri clasice), tipul de joe pro- 
movat de Commandos a ramas oare- 
cum vitreg. Titlurile ce au aparuttn 
acest gen pot fi numarate pe degetele de 
la o man3: pe langa jocurile din seria 
Commandos, au mai ajuns pe calcula- 
torul meu numai Desperados si Robin 
Hood. 

laid cS Philos Laboratories s-au gan- 
dit ca ar mai fi loc de eel pu(in un joe de 
acest gen si, prin urmare, au scos pe 
piata Rebels: Prison Escape. Probabil 
numele nu va" spune prea multe. Nicl 
nu-i de mirare, pentru ca nu s-a facut 
prea mult fasss despre acesta mainte de 
lansare. Producatorii nu prea au avut o 
campanie de marketing pentru promo- 
varea produsului. Probabil au sperat ca 
jocul se va impune de la sine. Haidet,i sa 
vedem dacS este in stare. 




Copil s 



li am mare? 



Far3 Indoiala, Rebels: Prison Escape 
este o dona. Este o copie Commandos, 
destul de fldelS, care nu impresioneaza 
prin originalitate, prin deschiderea unor 
noi drumuri in industria jocurilor sau 
prin surprizete pe care le ofera. Nu si, 



cu siguranfa, nici nu s-a dorit asa ceva 
de la acest joe. Este un joe adresat lani- 
lor genului, pentru care titlurile enumerate 
mai sus au constituit o adevaYata 
provocare si care si-ar dori noi si noi mi- 
si un i Tn Commandos sau Desperados 
dupa ce l-au terminat deja de doua, trei ori. 
Cand am spus ca jocul este o clo- 
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na, nu am vrut sa includ si continutul 
peiorativ al acestui cuvant. Jocul merge 
pe aceeasi idee a celetalte, dar este 
totusi un produs al anului 2003. 

Astfel, grafia jocului este 3D. Mai 
mult, camera poate fi pozitionata Tn 
oricate unghi. Exista o functie de zoom 
excelent f,5cuta\ fara a avea sistemul 
treptelor din Commandos 2. Prin zoom 
out avem o perspective larga ce cu- 
prinde o portiune serioasa din harta, in 
timp ce zoom in-ul te aduce atat de 
aproape de personaje incat poti s3 le 
vezi trasaturile tejei, grimasele etc. Ca- 
mera poate fi ridicata la cemri sau co- 
bor3t3 pana la nivelul personajului, 
aproape de perspeciiva dintr-un third- 
person clasic. Din punctul de vedere al 
graficii, jocul este cu mult peste celelalte 
titluri de acest gen. Personajeie sunt 
create intr-o tenta comica, cu un trapez 
exagerat pentru cei „bazati" si o fata 
cioplita in stancS si cu un fizic de soma- 
lez pentru subnutriti. Animatiile lor me- 
i rita observate din apropiere. Sunt foarte 
I detaliate si excelent real izate. In 
Imomentul de repaus, trupele de co- 
|mando ce apar numai cand suna alar- 
a fac tot felul de exercilii de ?nt3rire a 
nusculaturii: trag de gantere, bag3 
P cateva flotari, fsi verified pusca. Paznicii 
g cate o duscS dintr-o butelca, 
a aparatul de soc electric din 
dotare pe pielea lor, incercand sa-si dea 
seama daca mai funclioneaza sau nu. 

Muzica nu devine plictisitoare. Mai 
mult, linia melodic3 urmflreste perfect 
actiunii, crescand In mo- 
tensionate (la apropierea 
unui gardian sau intr-o lupta] si deve- 
nind mai lina in momentele de contem- 
plare ale jucatorului (credeti-ma c3 vor 
ft destule). Vocile personajelor sunt 
compatibile cu infatisarea acestora. 

Echipa de $oc 

Povestea jocului este diferita de 
ceea ce am intalnit in celelalte titluri, 
dar, in cele din urma, acjiunea se va 
apropia mult mai mult de Commandos 
decat Desperados sau Robin Hood. In 
mare, este vorba despre nu-stiu-ce dic- 
lator care fncearca sa controleze lumea, 
Ca reactie, se formeaza celule de tezis- 
lenja ce due o lupta subteranS in Incer- 
carea lor de a se opune regimului. Una 
dintre aceste celule este si A.R.M. 
(Alliance of the Rebel Movements], ai 
c5rei membri cad intr-o capcana, sunt 
prinsi si Tnchisi in diferite Iag3re. Pe par- 



desfa^u 
mentele 




cursul prim 


elor misiuni, principala 


noastra sar 


ina va fi s3 Incercam s3 


scapam dir 


inchisorile respective cu 


fiecaredint 


e cei cinci membri ai gru- 



descoperi ( 



e trebuie s3 facem ir 



pari i: Blake, veleranul de razboi - un 
erou innascut, Jonah Samanul - price- 
pul in chestii voodoo, Jeffrey - inginerul 
in fata caruia nu rezista nici un meca- 
nism, Alexandre - fostul iluzionist Tn 
stare si pScaleasca pe oricine si Alicia - 
bunatatea specialists In lupta de 
aproape. 

Fiecare dintre ei are abilitati speci- 
al, puteri care-l fac, In functie de obiec- 
tivele misiunii, indispensabil reusitei. 
Pentru a va asigura succesul, va trebui 
sa Tnvatati sa va folosi[i foarte bine de 
aceste aptitudini. 

Trebe' cap 

Jocul este foarte tactic. Din punct de 
vedere al dificultatii, l-as situa deasupra 
celorlalte. De cele mai multe ori va tre- 
bui sa ne descurcSm prin manevre sirete 
pentru a reusi s3 ducem la indeplinire 
obiectivul. Forta bruta sau uciderea 
inamicilor nu ne vor fi de prea mult 
folos. Dificultatea jocului sporeste si 
datorita faptului ca aproape de fiecare 
data nu vom avea arme de foe la dis- 
pozi[ie si va trebui s3 ne apropiem de 
inamici pentru a-i anihila. De aseme- 
nea, diferitele obiecte pe care le vom 
putea folosi pentru distragerea sau ador- 
mirea pazntcilor sunt limitate ca num3r 
pe misiune. Uciderea este destul de 
greu de facut, paznicii sunt mulfi si au 
un Al bine dezvoltat. 

Interfata este prietenoasa, iar actiu- 
nile disponibile sunt prezente pe verti- 
cal dreapta a ecranului. In acelasi timp, 
exista un jurnal si o harta pe care vom 



Din pacate, nu putem controlaTn 
acelasi timp mai multe personaje ale 
noastre de pe harta. Fiecare pe rand va 
trebui mutat sau directional spre ceea 
ce Irebuie sa faca. In clipa Tn care va vefi 
obisnui cu shortcut-urile, lucrurile vor 
deveni mai usoare. Misiunile sunt astfel 
facute incat sa avem eel mult trei mem- 
bri ai echipei intr-o misiune. Din acest 
punct de vedere, jocul sufera un pic. In 
Commandos controlam la un moment 
dat Intreaga echipa, iar tactica de lupta 
devenea mult mai complexa astfel. Aici 
va trebui sa ne descurcSm cu un om 
sau doi (eel mai Tntalnit caz:), Tn siluajii 
Tn care ti-ai fi dorit sa-i ai pe unul dintre 
ceilalti (pentru o anumita abilitate a 
acestuia) doar pentru dou3 minute. 

Pe final, jocul merita Tncercat. Pen- 
tru cei care asteapta cu sufletul la gur3 
lansarea lui Commandos 3, jocul de 
fata va fi o mana cereasc3. 
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Age of Wonders: 
Shadow Magic 



Merlin e bagat la zdup 



Hoinarind hai-hui prin vesnicele plaiuri 
ale verdeturilor 51 ale etemei salate pa- 
lite, ma pali un gand. Cum ar fi daca 
magia pe care EU o Tmprastii prin jurul 
meu ar lasa un pic de umbra? Cred ca 
eel putin jumatate de lume ar fi acope- 
rita de un strat de intuneric din care nu 
ar putea-o scoafe nimeni nici daca ar 
veni matusa din llalia cu trei sferturi din 
produclia de inalbitor luminos de pe 
acolo. Asa ca sunt multumit ca neinrti- 
atii nu pot vedea ceea ce sunt eu "d-ade- 
varatelea" si ca nu sunt nevoit sa rezolv 
problema foamei planetare, sau a gauri- 
lor din stratul de ozon, sau chiar a ves- 
nicelorconflicteale istoriei. Nude alia, 
dar nu am limp de asemenea nimicuri. 
Trebuie s3 mi ocup de verificarea tem- 
peralurii conslante a berilor oferite spre 
vanzare la terase, de verificarea gradului 
de transparenta a bluzijelor fiintelorde 
sex contrar opus cu al nostru si, nu Tn 
ultimui rand, de trezitul la o ora cat mai 
acceptabila din punct de vedere somn 
de voie permis de autoritatile de rigoare. 

Nu demult, chiar trecea un nenea pe 
langa mine si ma lua la intrebari: cum de 
imi permit EU sa!i fur lumina, lumina 
soarelui, sa II fac sa traiasca in umbra mea 
anii Tntregi? Mi-am cerut scuze, i-am facut 
cinste cu o bere, am facut tunostinta cu 
fiica dumnealui si apoi i-am aruncat pe 
amandoi ?n tlacarile eterne ale Gheenei. 
Pai, imi cere mie socoteafS?! 

Continuare 

Dupa ce am ajteplat o grSmada de 
vreme continuarea lui Age of Wonders 
(va mai aminlili probabil ca a primito 



nota foarte mare si l-am laudal de nu se 
poate), apare AoW Shadow Magic. Si 
fneep sa ma dau cu capul de toti perejii. 
Ma ajteptam la patru noi rase cu care sa 
pot da omorul celor mai scarboase 
fiin(e care se hranesc cu seva frumuse- 
(ilor lumii inconjuratoare. M3 asleptam 
la noi locuri de batalie cu ograficS mult 
im bun atari 13, la noi efecte ale vrajilor si 
ale vremii. Dar nimic. Asteptarile mele 
s-au dus pe apa sambetei. 

Din nefericire, acest expansion nu 
estecear fi trebuitsSfie. Tot ce a reusit 
sa aduca nou este o poveste ce mai 
[irdungeste un pic chinurile prin care 
trece p3mantul. Merlin, eroul din AoW 2, 
a fost aruncat mtr-o "nchisoare atempo- 
raia si aspariala din care nu poate iesi 
sub nici o forma. Dar descurcaref cum 
este, a reusit s3 atraga un minion al lu- 
minii si vorbeste prin intermediul aces- 
tuia cu restul eroilor omenirii, care au 
reusit sa se sustraga raziei facute de 
regele Tntunericului, moartea speran[e- 
lor, spaima copiilor si teroarea femeilor. 
Acesti eroi, sub indrumarea atenta a lui 
Merlin, TncearcS sa indrepte raul omni- 
prezent si sa fl scoata pe vrajitorul set de 
la bulau. 

Singura diferenta prezenta in game- 
play este posibiiitatea de a-)i aiege dife- 
rite skill-uri de care sa beneficieze vraji- 
torul sau vrajitoarea cu care te vei bate. 
Astfel vei putea alege dintr-o galerie 
intreaga de avantaje si dezavantaje. Da- 
ca vei vrea sa beneliciezi doar de avan- 
taje, numarul acestora se va ridica la 
doua, iar daca vei vrea sa alegi si un 
dezavantaj, vei mai putea beneficia de 
inca un avantaj. Acestea te vor ajuta la 



numarul punctelor de mana, la viafa si 
puterea pe care unitatile tale le vor avea, 
la resursele de care te vei putea folosi si 
alte asemenea lucruri folositoare mai 
mult sau mai putin. 



Sper c3 va mai urma si un AoW 3 
care s3 fie ce a fost AoW 2 la vremea 
lui. Ma voi astepta la cu totul altceva 
decat a adus acest Shadow of Magic. 
Ma voi screme s3 scot tot ce este mai 
bun din mine cand succesorul, AoW3 
in recte, va apSrea. Acum termin pe pasi 
de vals si ma indrept spre gara de unde 
voi lua un tren direct la mare. Din 
nefericire, cand vefi citi acest articol, voi 
fi din nou pe baricade, in Brasov. 
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Bun Venit, Amic Primordial 




ruise Ship Tycoon 



Bugetul... Un cuvant diabolic care se 
material izeaz 3 mai mult sau mai putin 
monstruos Tn visurile maturului pe cont 
propriu. Daca mai are si vreo cativa 
oracaitori de Tntrefinut, bugetul devine 
un scop fn viaja, ratiunea de a trai. Este 
de la sine injeles ca nu exista limita de 
buget atunci cand d se cere. Pod limita 
Insa atunci cand investesti. Si uite asa 
apar jocurile numtte "de buget", adica 
ieftine, fara prelentii si de o calitate usor 
subiectiva. In clipa in care bagi un joe 
Tn aceasla categorie, el devine destul de 
greu decriticat. 

Bine Afci Venit! 

Asadar, Cruise Ship Tycoon este un 
joe de buget... mic, care se adreseaza in 
special celor pasionati de astfel de jo- 
cud, insa f3ra prea mari pretentii. Dupa 
cum Ti spune si numele, nu este vorba 
despre crucisatoare, ci despre nave de 
craaziera. La fel ca si fn realitale, si aici 
genul acesla de nave vin pe diferite ma- 
rimi, similar cu mititeii. Alegerea este nu- 
mai a voastra si se refera fie la hotararea 
de a testa acest produs, fie la alegerea 
marimii navei. Oricum, mai devreme sau 
mai tarziu, ori insulele apSrute brusc din 
ocean, ori prietenul primordial va vor 
varfui constiinta cu cateva zeci de mii 
de piamani plini cu apa. Cand este 
vorba despre taticul primordial, mari- 
mea devine o variabila fara nici un fel 
de proiectie in pianul realitatii ocean ice. 
Ei bine, daca a(i jucat Hotel Tycoon, 
atunci stiii ce avefi de fScut. Daca! nu, 



atunci o sa fie destul de greu, pentru ca 
jocul nu are nici tutorial, nici manual. 
Oricum, tolul se rezuma la camere, dis- 
tracjie, curajenie. Curatenia este mtr-ade- 
v3r o problems, deoarece clienfii au 
tendinta sa vomite tot ce prind in fata. 
Canlilatea de voma poale deveni atat de 
mare, incat vaporul poate deveni sursa 
de inec. Pe langa relieful gretos despre 
care am vorbit, ve|i observa cateodata o 
anumita categorie de femei in varsta 
care-si sprijinS pasitul intr-un cadru aiu- 
minic. Dac3 le vetj indemna (nu stiu cum) 
Tnspre un teren de baschet, sa vedefi voi 
la ele slam-uri serioase! Evident, disco- 
tecile vor fi si ele pline de varste 3. 

Hrana prrmordialului 

Prietenul nostru primordial este un 
animal care s-ar putea sa faca parte din 
aceeasi familie cu caracatijele. Nimeni 
nu stie, desi adevSrul este ca nici nu 
prea am intrebat. Cert este ca are un 
apetit deosebil pentru navele de croa- 
ziera. Nu aveti cum sa-l omora|i, deoa- 
rece opjtunea de otrSvire a navei nu 
exists inc3. Asa ca, daca scapS de 
stand, nucn voastrS de croaziera va 
deveni cu siguranta 1 papica primordiala. 
Nu trebuie s3 disperad, pentru c3 puteji 
lua oricand jocul de la inceput. Oferta 
in materie de diversitate se opreste aici, 
asa cum, probabil, acolo s-a g3tat si 
bugetul. Oricum, daca stiam, le mai 
dadeam si eu trei dolari acolo, poate 
mai bagau si o pruna, o aluna, un 
arheopterix ceva. Nu de alta, dar ca sa 




nu ne facem sidiul de tip multisi 
pentru viitoarele achizijii. 
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F/A-1S 



Operation 
Iraqi 

Freedom 




George si Saddam, scosi de la naffcalina 



Razboiul din Coll'. Anii '90. Sentimentul 
ca lumea se duce de rapa, dar petrolul 
ramane pe maini sigure. Deceniul a tre- 
cut, a tnceput noul mileniu, ^i americanii 
au sarbalorit cum se cuvine, prin declan- 
sarea unui nou razboi. Saddam Hussein 
se pregalea nucleariceste pentnj domi- 
narea absoluta a lumii, Insa Bush a excla- 
mal un „Hopa!", interpretat de generalii 
sai ca ordin de baialie. Si, iac-asa, arma- 
tele americana+britanica au invadal 
Irakul, numai ei stiu a cata oar3 (oficial a 
doua). 

Intre limp, poporul american staiea 
cuminte acasa si se uita la televizor. Din 
cate am auzil la stiri, unii americani au si 
computer pe birou, asa ca era o conse- 
cinta fireasca sS apara jocuri cu tema 
„Americanii aduc pace in Golf, in con- 
cordant^ cu zicala „Bombing for peace 
is like f*"ing for virginity." GraphSim 
Entertainment a fost prima care a prins 
momenlul de coada si ne-a plesnit cu 



flight sim pe r 



;nimente!or 



din ultimele luni. Transpirat de emotie, 
am instalat F/A-18 Operation Iraqi 
Freedom, entuziasmat de acest titlu care 
te poarta pe cele mai Inalte culmi ale 
patriotismului altora. 

Oamenii ma stiu pasionat de flight 
sim-uri. Sunt singuml din redactie care 
se atinge de supersonice, in timp ce 
Marius Ghinea e responsabil cu WWII, 
Era deci firesc sa ma lepad de sila pro- 
vocata de titlu si sa vad cu ce se ma- 
nanca noua creafie americana. 

Tnate-s vechi... 

Tocmai am mintit. „Noua" crealie 
americana nu e deloc noua. Chiar s-a 
pus praful de doi metri pe originalul 
F/A-l 8. Noroc cu razboaiele astea, ca 
mai scoate si sarmanul american un 
dolar f3ra sa munceasca prea mult. 

Demult, am jucat ji terminal F/A-l 8 



Hornet, dupa aceea si F/A-18 Korea 
(GOLD], asa c3 sunt destul de familiarizat 
cu acest model de avion. Cand am pomit 
F/A-18 OIF, m-am trezit fa(a in fata cu 
jocul de acum aproape sase ani, scos la 
rampa cu cateva imbunata^iri grafice 
(carlinga lucitoare, nori etc,]. In plus, s-au 
schimbat texturile solului cu poze ale 
Irakului v3zut din satelit. in rest, la capatul 
joystick-ului zace epoca de piatra in loal.1 
regula. Si asta pentru doar 29,95USD... 

Producatorul GraphSim Entertain- 
ment (fostul GSC - Graphical Simula- 
tions Corporation) se lauda ca engine-ul 



P>4 



ar fi chiar a^a de vc 
F/A-18 Korea, care 
n modificat este. 



hi. li incU- 



re joaca prima data un 
simulator din seria F/A-1 8, OIF este 
doar un joe ural (Mitza: Uite, LHX...!), 
Insa pentru cei care au manuit avionul 
eel mai folosit al armatei americane Tnca 
din primul sim F/A-18, socul este mai 
mare. Sase (6) ani au trecut, insa bordul 
avionului, modelul de zbor, num3rul de 
poligoane/obiect, ambianta sonora au 





H™;ll 




Irakul ascuns in display- 



Vent rail, full complement. 




rSmas identice pana" la eel mai mic de- 
taliu. $i la fel de urate. 

Ce s-a schimbat a fost o necesitate 
impusa de subiect: noul razboi din Irak, 
in primul rand, avem si acum un set de 
misiuni, catalogate in funcjie de dificul- 
tate (0-5), care insa nu se leagS sub nici 
o forma. Oricand poti selecta orice rni- 
siune si nu va conta daca o vei termina 
cu succes sau nu, ceea ce ty da o sen- 
zatie de „degeaba" foarte pronuntata. E 
drepl, fiecare misiune este msojita de 
„povestea" razboiului, care „Inainteaza" 
cam o data la trei-patru misiuni. 

Dupa ce selectezi misiunea, te tre- 
zesti cu optiunile de armamenl: rachete 
aer-sol, aer-aer, combinalii cu rezer- 
voare suplimentare de combustibil etc. 
Produc3torii ne-au pus la dispozitie 
seturi predefinite de arme (care an de- 
scrieri detaliate, dar de multe ori incom- 
plete), asa ca lucrurile se rezolva rapid 
Si poti, In sfarjit, s3 sari m carlinga si sa 
rezolvi problemele Irakului. 



specifice situatiei: AIM-1 20 AMRAAM 
„S!ammer" pentru aer-aer BVR (Beyond 
Visual Range), AIM-9L „Sidewinder" 
pentru aer-aer short range, rachete 
radio sau laser ghidate pentru tinte la 
sol, bombe lansate In eel mai balistic 
mod cu putinja etc. 

Inamicul se comporta 1 cand com- 
plet idiot (sta cuminte si asteapta sS-l 
distrugi cu ce-ti doreste inimioara), cand 
prea dur (nu te lasa" nici s3 respiri, mai 
ales cand e vorba de MiC 29 si Sli 27, 
inamicii cei mai putemici din joe). De 
partea aliata, jucStorul are ?ntotdeauna 
la dispozitie doi wingmen, iar in zona 
se misca avioane F-14, F-16 si A-10. 
Coechipierii ar3 pSmantuI cu o regula- 
ritate de ceas, asa c3 6e cele mai multe 
ori ramai singur cu inamicul. 

Pe scurt, F/A-1 8 Operation Iraqi 
Freedom este recomandabil doar celor 
EXTREM de pasionati de flight sim-uri. 
Ceilalti pot sa astepte Lock-On: ACS. Va 
fi MULT mai bun. 



Memorie 1 28 M B RAM 
Accelerare 3D minimum 16MB 

ON-LINE www.operation-iraqi- 
freedom.us 
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Aproape toate tastele din jocurile 
inifiale ale seriei s-au pSstrat neschim- 
bate, ceea ce e un lucru bun, pentru c3 
erau destul de inteligent amplasate. H 
actioneazS carligul 
pentru operatiunile 
de portavion (de pe 
care pornesc cele mai multe misiuni), 
Ctrl+F accelereaza timpul x4 etc. Odata" 
familiarizat cu controiul, nu at aitceva 
de facut cfecat sa stai pe autopilot si s3 
apesi trei butoane pentru selecp'a 
tintelor pe radar si lansarea rachetelor 




¥ \ 



Wolfenstein 
— Enemy Territory — 



Mai fain ca Battlefield 1948? 







semanalor cu ce 
erna lupta dinlre 


e- IMu mai ai „f raguri", 
( 1 1 , i Ci e « p e r ienta 


inertly Territory si pe la noi prin redacfie, 
Mike daduse iar in palima Battlefield-ului: 
din ce in ce mai enluziasmat de lelul in 
are aiata, dsv din re in ce mai dezama- 


curge esle foarte a 
Banlefieid1942.E 
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a bun sfarsit. Medicii au un rol deosebil 

inrinit pretulindeni si 

■ sunl pe moarte si 

. Cei de la trupele 

la inamicrlor 



merita sa te intri pe unul din zecite de 
"TJiifafle. Pentru Wolter ' 



?para vehi- Enemy Territory 

i trei genisti Gen FPS 

sate fi dusa ^ProducatoT Splash Damage 



r. Jocul poate ft download-at gratuil Storyline N/A 




Neighbours 
from Hell 

Ac de cojocul maneli^tilor! 



Cu siguranta c3 nu sunt singurul din 
!ara asta care sufera si cand spun „su- 
fer3" ma gandesc la dureri atroce, iesiri 
din min[i, par smuls din cap, capete 
dale de pereti etc. Suferinta, dupa cum 
spunea un mare filozof zimbabwian, 
are si partea ei bun3, dar In nlci un caz 
tipul acesta de suferint.3. Suferinta de 
care vorbesc este mai speciala deoarece 
are o ecuatie careia, p3n3 de curand, 
nu i-am gasit solupa. Ecuatia pare simpla: 
Stau la bioc, am vecini, vecinii iubesc 
manelele. Nu vreau s3 v3 mai spun de- 
spre noptile nedormile, versurile pe care, 
vreau nu vreau, le still pe de rost, cultura 
manelista care, fortiat, fmi ocup3 por|iuni 
serioase din capacitatea creierului. 

Cea mai mare teama mi-este de es- 
capadele vecinilor prin bazarul g3rii, de 
undevincu brajele plinede „noutati". Se 
mai Tntalnesc prin fata blocului si incep s3 
se laude cu ultimul album al lui Vijelie, cu 
ultima „pesa" Carmen Serban, cu Sorinel 
Pustiul, care reuseste s3 relanseze genul, 
sau cu clasicii care nu vor s3 piara: 
Adrian The WonderBoy si Costi Costija. 

Ei bine, saptamana asta am gasil ac 
de cojocul lor. M-am dus acas3 cu un 
CD ce parea inofensiv. E drept c3 ceea 
ce scria pe el m-a facut sa-l iau acasa. li 
spunea Neighbours from Hell. Dupa ce 
l-am instalat si m-am jucat un pic, am 
urlal un Evrika de s-a auzit la 5 blocuri 

Vecine, nu mai ai pace! 

Neighbours from Hell este special 
facut pentru a ne razbuna pe ceea ce ne 



fac vecinii. Intreaga actiurte se desfa- 
Soara in casa vecinului, vazuta printr-o 
secjiune transversals in stilul Alladin. 
Crafica 2D, mult depasita de tehni 
vremurilor noastre, ipi Indeplineste c 
prisosinta rolul, acela de a ne oferi 
numeroase oportunitati sa ne rSzbur 
pe ceea ce ne fac noua cei din jurul 
nostru si, in acelaji timp, se prezinta 
Tntr-un dr3gu{ stil cartoon. Casa 
vecinului este imparfita pe mai multe 
etaje. Acesta se va plimba prin casa" 
dupa diferite treburi, in timp ce noi vom 
pune la cale tot felul de capcane prin 
care vom reus* s3-l aducem intr-o stare 
de nervi vecin3 cu isteria. Va simtj si el, 
pe pielea lui, ce inseamna s3 nu poli trai 
langacelalalt. 

Fiecare misiune se desf5soara sub 
forma unui show TV. Eroul nostru, pus- 
tiul pus pe sotii, intra in casa vecinului si 
Tncepe s3 caute tot felul de obiecte, sa 
observe miscarile vecinului si obiectele 
pe care le iubeste eel mai mult sau pe 
cele pe care le foloseste eel mai des. In 
continuare va trebui s3 combin3m 
obiectele gasite cu aparaturile de prin 
casa pentru ca, In clipa in care vecinul va 
folosi obiectele respective, lucrurile s3-i 
mearga mai r3u decat si-a inchipuit vreo- 
data. Nimic nu trebuie irosit: pionezele 
pot fi puse pe scaune, oul clocit in cup- 
torul cu microunde, hartia igienicS poate 
infunda WC-ul, crema de pantofi poate 
murdSri prosoapele, p3mantul de la flori 
poate fi bagat in punga de cafea etc. 

Pentru a duce la capat toate sotiile 
disponibile, avem la dispozilie un 
interval de timp nici prea lung, nici prea 
scurt. De fiecare data cand reusim s3 
intindem o capcan3 si vecinul cade in 
ea, juc3torul primeste un num3rde 
puncte. La sfarsit, punctajul se cumu- 
leaza pentru a determina modul in care 
ne-am comportat in misiunea respectiva. 

S3 nu care cumva sa va prindS 
vecinul Tn aceeasi camera cu el, c3 afi 
pus-o. Pumnii, picioarele, aruncarile la 
podea ?i toate celelatte sunt numai cate- 
va din urm3ri. Cea mai importanta este 
Ins3 c3 aj.i pierdut si va trebui s3 luat.i 
misiunea de la capat. 




Da sunetul 



focul are o atmosfer3 draguta. Dupa 
cum v-am spus, este un show la care 
putem s3 auzim rasetele spectatorilor in 
background ori de cate ori reusim sa ne 
enervBm vecinul. Muzica este excelenta, 
iar animajia personajelor Iti starneste rasul 
mai mereu, pan3 te obisnuiesti cu ele. 

Jocul nu ar avea o rejucabilitate 
prea mare sau poate deloc, dac3 nu ar fi 
vecinii mei. De cate ori simt un pic de 
manele prin pereti, pornesc jocul, dau 
sunetul suficient de tare Incat s3 rasune 
tot cartierul si Incep s3-mi scot vecinul 
virtual din pepeni pan3 se hotaraste si 
eel real c3 ar fi timpul s3 se mai calmeze. 
La sfarsit, v-as ruga s3 nu ma Intrebati 
daca se observa vreo evolutie sau vreo 
Imbunatatire a relatiilor noastre de 
vecin3tate. fnc3 suntem la stadiul de 
enervare reciprocS. S3 vedem care are 
nerviimai tari! 

Titlu Neighbours from Hell 
Gen Simulator de vecin 



Producator JoWood Productions 

Distributor JoWood 
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F1 Challenge 




Un sfar^it in stil american 



Unul dintre cele mai spectaculoase 
sporturi care exista pe acest pamani, 
Formula 1 , a primit o atentie destul de 
mare din partea producatorilor de 
jocuri inca de pe vremea Speclrumului 
(vezi Nigel Mansel's F1 ]. Odata cu 
dezvoltarea tehnologica, production! 
tie jocuri au Tncercat piata cu o serie de 
jocuri de acest gen, dinlre care cele mai 
reusite au tost, larji indoiala, cele de la 
Infogrames, din ciclul Grand Prix 1-4, si 
cele de la Electronic Arts, din ciclul 
Formula 1 1999-2002. Diferentele 
majore dintre cele doua sunt legate de 



faplul ca s-au adresat unor segmente 
diferite de gameri. Daca seria Grand 
Prix a lost orientata In special spre 
graricfi si realism, EA Formula 1 s-a 
adresat celor interesaji mai mull de fun 
si arcade. Iniogrames a incheial seria cu 
GP4, iar Electronic Arts o termina acum 
cu F1 Challenge '99 - '02. 

Capat de drum? 

lata ca daca Infogrames nu a 
anuntat ca renunta la seria Grand Prix, 
EA declara laptul ca aceasta serie de 



5 jocuri se incheie aici. Evident, este 
vorba si despre seria pentru PS2, care la 
randul ei a primit o versiune a acestul 
F1 Challenge. Nu cunosc motivele 
acestei hotarari, probabil ca au legatura 
cu Tncasanle destul de scazute pe care 
le-au avut de pe urma acestei serli. Cu 
tot'i cunoastem problemele majore pe 
care aceasta serie le-a avut de la 
capitolele grafica si sunet pana la 
realism si feeling. Infogrames pierde un 
to arte important concurent, fnsa, pentru 
a anticipa lucrurile, s-ar putea ca 
lovitura de gra[ie pentru celebra serie 
Grand Prix sa vina chiar fnainte de 
finish. Dupa ce am bibilit acest joe 
pentru o vreme, am tot stat si m-am 
intrebat oare ce a vrut EA s5 
demonstreze cu acest ultim Ft, A vrut 
doar s3 faca o retrospectiva ca urmare a 
licentelor deja platite? Sau a fost un 
lucru foarte bine pregatit si anticipat, 
asul din maneca ce trebuie aruncat la 
momentul potrivit? Sincer, tind sa cred 
c3 rSspunsul afirmativ va apartine celei 
de-a doua intrebari. Dar, tnainte... 
dovezile! 

Licence si licence 

Dupa cum stiti, pentru ca Tntr-un 
joe de Formula 1 sa puteti folosi 
masinile „reale", numele adevarate ale 
pilotilorsi cluburilor, precum si 
conditiile „de trafic", firma care produce 
jocul are nevoie de licen|e. Acestea se 
piatesc cu bani grei, anual, deoarece nu 
sunt ca bacalaureatul, sa fie valabile 
toata via[a. Electronic Arts, din c3te se 
stie, nu are probleme financiare. Daca 
si-au permis 4 ani sa cumpere licentele, 
de ce nu si acum? jocul de fata conjine 
toate traseele si toti pilotii care au activat 
pe parcursul a patru ani de Formula 1. 
Vretj Hokenheim in stil vechi? Nu aveti 
decat sa selectati unul din 




Start pe Monaco 1999 



Mika si Coulthard se provoaca 



Multe butoane pe BMW 



r* 



mai vechi. Asadar, avem de-a face cu 
un joe istoric. Multitudinea de 
reviewer-i din intreaga lume au reprojat 
permanent acestei serii lipsa realismului. 
Ei bine, iata ca producatorii s-au enervat 
ji si-au zis tn barba „Vreti realism? 
Atunci luati de aici realism, de nu o s3 
mai pute(i duce!". Zis si facut. Cand am 
pornit prima data jocul si am vazut exact 
acelasi tip de meniu, aproape ca mi-a 
fost mila de mine pentru ca trebuie sa m3 
dau iarcu barca pe sosea. Dupa primele 
ture de traseu, facute pe Monza deoa- 
rece \\ cunosteam foarte bine, am tn- 
ceput sa-mi plang de n 



za ca am inleles un 
tot ceea ce am jucat 
Formula 1 (si am juc 
nu a fost decat o glu 
adresa sufletelului rr 



u foarte simplu: 



ede 



j de sofer. 



Realism de neam prost 

Principalul punct forte al acestui joe 
este realismul. Evident, nu este perfect, 
insa este eel mai bun din cate am vazut 
eu pana acum. Fiind setabil din meniu) 
jocului, am testat diferite procente, lucru 
care m-a determinat sa-mi plec capul Tn 
fata lui. NumSrul mai mult decat 
suficient de setari pentru mecanica 
masinii, precum si modul Tn care 
acestea se reflects Tn comportamentul 
pe traseu, m-au cam lasat cu gura 
cascata. Evident, ca o paranteza, acest 
setup, atat al realismului, cat si al 
mecanicii, se poate face si'Tntr-un mod 
mai simplist, potrivit celor cu cunostinte 
normale. Chiar si a?a, acest joe este clar 
dedicat numai ortaniacilor si \ 

perfectionistitor. A cunoaste termenli de 
Under5teer si Oversteer nu este 
suficient. Jocul ofera o schema a 
traseului, pe care va trebut sa o-stiti ca 
pe pin-ul de la card sau ca ziua de 
najtere a prietenei. Pe aceasta schema 
veti g5si treapta de 
viteza, precum si 
viteza ideala de rulare 

din traseu, care 
evident se refera Tn 
special la curbe. Cu 
altecuvinte, va trebui 
s5 cunoasteti perfect 
traseul pe care veti 
rula, daca dorit'i un 
loc fruntas. Apoi, sa 
nu credefi ca Al-ul 
este lafel deslabcaln 
trecut. Desi setabil, 





totusi soferii au tendinta de a castiga cu 
orice pret, mai pufin costul de a distruge 
masina. Fair-play-ul este catibrat pe 
undeva pe la mijloc. Astfel, nu de 
putineori veti asista la adevSrate 
m5celuri, din cauza unui sofer mai 
ambitios. Cum spuneam, acest realism 
nu este perfect. Prfricipala mustrare o 
primeste raspunsul traseului la meca- 
nica masinii. Totul este creat un pic 
prea „soff , Tn sensul c3 bordurile sunt 
mai line, iarba se comporta prea 
aproape de asfatt, iar reclamele funcjio- 
neazS mai mult ca mantele mesei de 
biliard decat ca medii plastice. Coliziu- 
nile, desi mull tmbunatStite, au totusi o 
mare problems legata de timing. Se fn- 
tampla Tnainte de contactul propriu-zis, 
mai exact sunt anticipate de joe (vezi 
imaginea). Apoi, un buton de Default 
nu ar fi stricatin meniurile de configu- 
rare ale masinii. Totusi, aceste „pro- 
bleme" nu vor fi simtite de prea mul(i. 

Camera, imegini, replay 

Un mare minus a fost reprezentat Tn 
trecut de grafica, care avea cerinte 
destul de mari. Depi aici a fost vizibll 
Tmbun3tatit5, cerinfele de sistem au 
scazut foarte mult. Modelele masinilor 
sunt absolut superbe si parca mar mult 
decat identice cu cele reale. Am 
comparat, spre exemplu, masina lui 
Mika Hakinnen si nu am gasit nici o 
in advertent^... din ceea ce am vSzut la 
TV. Pozitiile camerei sunt ultra-setafcile 
Si se potrivesc oricaror gusturi. Foarte 
impresionat am fost de modul In aire 
este facut replay-ul. Puteti vedea i^rice 
masinS, din orice pozifie, cu derulare 
rapida sau cu Tncetinitorul, oarecum 
dezavantajos pentru producatori A 
bug-urile grafieedevin extrem de vi^ibile. 



ele nelipsind nici aici. S-ar mai fi putut 
lucra la sunet, pentru c3 este un pic 
prea electronic pentru reslul indicelui 
de realism. Multiplayer-ul a fost rescris 
cu totul si acum merge fara" probleme. 



Eu cred c5 avem Tn fa[3 eel mai bine 
realizat joe de Formula 1 de pana 
acum. Infogrames poate sa planga, 
pentru c3 EA a scos asul din maneca, 
dand un sfarsit mai mult decat glorios 
seriei. Dac3 vreti simulator de 
Formula 1, atunci luati de aici!!! 

■ Locks 
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Aventura la ea acasa 



; pe Champs Ely — . 

:olo in momentul asta, sa 
cu o cafelula si un en 

si s3 v3d Tn departare Louv 

mor de cald in Br 

i-a suras altuia... I 

Stobbart, turist amerk 



si pentru alle advenlure-uri de calitale, 



Beneath a Steel Sky) au 

an dupa The Shadow of the Templars. 
I de-al doilea joe al seriei, si anume 
i Sword - The Smoking Mirror, 
jit decal alat, in curand se va 



sa" pun3 mana pe cei responsabili. Nu doua . 

dealta, dar erau cat pe ce s3-l omoare. exact 

ompiica de la bun Tncepul Runaway - A Road Adventure, cat si 

z\ cunos1in|3 cu clovni Broken Sword - Th 

ucigasi, politisti cesejura ca au puteri Templars. Cum ar \ 

anormale si o ziarislS care Itj face cu nou si un adventure vechi. Si, surprin- 

liul, tncepi sa te ititrebi, ca jucator, z3tor poate, dar pot sa spun lii 

ce s-a Intamplal! Ce e asta? Unde sum?! mana pe inima ca" "veer ' 

* ■■ * "noul", viafa, filmele si i 

Este puf si simplu unul dintre o 

bune exemple de adventure clasic, de 

ptsftavwMUra ( __ a :i . 



calitate, un joe pe care, data apreciati h 

Nu va impacientati. Nu inchideti acesi gen de jocuri, ar fi o blasfemie sS-l i s-a nazarit lui, p. 

calculatoarele si nu arunfijf revista. Este ratafi. si nu anun|a nimic promitator, dupa 

• Broken Sword - Asadar, The Shadow of the Templars prin 

. ..«. Templars, prababil este povestea lui Ceorge Stobbart, un atmosfera, person. 

unul dintre cele mai celebm.si mai bune american pierdut prin Paris, care se daca | 

advenlure-uri din cate exists decide sa investigheze pe cont propriu descoperi incetul cu Incelul ch este 

Jocul de fa(5 este produs de catre explozia unei cafenele din burirul ora- extrem de bine facuta, cursiva si far; 



Revolution Software, - 
imbogaleasca de pe i 
vada c5 jocul a fost un suc< 



se sului. Teasteapta c 
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Spresfar^it 

Asadar, aceasta este tea de a 6-a 
parte a tulorialului de MOD-eling 
pentru Morrowind. Din fericire pentru 
unii si din nefericite pentru altii, este 
ullimul articol din serie, atticol Tn care 
voi trece putin prin ceea ce a mai 
rSmas. Este vorba despre scripting si 
modeling. Evident ca ?mi este imposibil 
s3 prezint in amanunl aceste lucruri, asa 
c5 ma voi rezuma doar la cateva 
general itSji. 

Scripting 

Ce este un script? P3i, un script este 
alcatuit din bucaji de cod scrise intr-un 
limbaj special, in cazul de faja fiind 
vorba despre TES Script. Aceste 
programele sunt capabile sa schimbe 
anumile caracteristici, precum ?i modul 
tn care veti interactiona cu obiectele 
prezente in joe. Evident, acestea au 
niste limile, mai mull sau mai put,in 
determinate, in functie de IQ-ul celui 
care le scrie. Se pot face destul de 
multe, Tnsa totusi TES Construction Set 
nu este un SDK. Asadar, lotul se va opri 
intr-un anumit punct. Compilatorul 
pentru aceste scripturi este, evident, 
Morrowind. Ca orice limbaj de pro- 
gramare, si acesta este alcatuit dintr-ur> 



set de (uncfii care lucreaza cu constante 
si variabile. Lista cu aceste functii, 
precum si o serie de alte lucruri 
deosebil de utile, se gaseste la aceasta 
adres3: 12.145.63.45/-uesp/morrow/ 
editor/moredit.shtml . Va recomand sa 
(olositi acest link pentru ca va fi eel mai 
bun prieten al vostru. Ca sa va faceji o 
idee asupra modului Tn care aceste 
scripturi functioneaza, va voi prezenta 
doua script-uri pe care le-am folosit in 
cabiria.esp. Unul va face posibila 
teleportarea in Cabiria, iar celalalt va 
porni automat o melodie cand ajungefi 
pe insula cabirianS. 

Begin Lockes_island_transport 
if( MenuMode = 7 ) 
return 

playsound "conjuration hit" 
Player -> Position 346, -102057, 
323, 272 

StopScript Lockesjsiandjransport 
End Lockesjslandjransport 

Asa arata script-ul de tdeportare. 
Orice script fncepe cu un Begin Inume 
script! si se termina 1 cu un End [nume 
scriptj. In cazul de fata scriptul 
functioneazain felul urmator: If 
MenuMode- 1 testeaza daca va aflati 
In meniu sau Inventory si returneaza" 1 



pentru adevarat si pentru la-Is. Astfel, 
daca va aflat i tn Inventory, script-ul nu 
va face nimic. De obicei aceasla 
condifie se foloseste alunci cand afi 
primit, sa zicem, un Poisoneus Touch, 
care face damage in timp. Prin aceasta 
metoda se opreste timer-ul pentru script 
pe durata accesSrii Inventory-ului. 
Trebuie neaparat s3 va fac aten|i la 
faptul ca un script, odata pornit, va cicla 
pana cand veti iesi din joe sau Tnc3rcaii 
o alia salvare. Evident, aceasta ciclare 
poate fi oprita dacS se foloseste 
comanda StopScript Inume!. Cum in 
majoritatea script-urilor din Morrowind 
comanda nu este folosita, acesta este 
unul dintre motivele cele mai impor- 
tante care determina degradarea game- 
play-ului dupa 2-3 ore de joe (in functie 
de performance sistemului). Va daji 
seama ca ajungeti la un moment dal sa 
duceu' dupa voi si 30-50 de script-uri, 
care Tnseamna moarte pentru pr< 
In cazul de fata eu am folosit comanda 
StopScript pentru a nu crea un ciclu 
infinit de teleportari. Playsound "" nu 
lace altceva decat sa product sunetul 
specific (conjuration hit} pentru 
leleportare. Comanda propriu-zisS de 
leleportare este data de Player->Position 
x, y, /., h, unde h este unghiul pe care 
linia priviriiil facecu Nordul jocului. 
Coordonateie x, y, z se pot foarte usur 



lua pozilionandu-va in TES 
Construclion Set in celula in care doriti 
5i citind notatiile din josul ierestrei de 
program. O alia comanda similara este 
pi PositimCeU, cu diierenta ca aid 
trebuie sa speelftcati si numele celulei 
unde dori|i s& ajungeji. Cel de-al doilea 
script este atasat stalpului care 
marcheaza intrarea in Cabiria. in 
variants MOD-ului de pe CD-ul Level 
scnpt-ul de care vorbeam exista, dar din 
cauza legif copyrjght-ului este inactiv. 



begin canta_musica 
short doonce 
float dura fa 
if (doonce == 0) 

Btreammusic "td.tnp3" 

let doonce to I 
endif 

sef durata to I durata + 
getsecondspassedl 
<r (durata > 200) 

set doonce to 

set durata to 



•ndif 



Acesta este un script un pic mai 
complicat in care lolosesc si douS lipuri 
de variabile, tipul short (adica ia valori 
inlregi intre anumite limite) si lip float, 
adii .1 virgutS mobile. Doonce este o 
variabila de control pe care o folosesc 
pentru a ma asigura c3 efecieie 
script-ului vor aparea numai o singura 
data. Durata reprezimS un anumit nu- 
mar de secunde rare au trecut de la 
inceputul piesei. Cum funclioneaza? 

irdine, In primui rand testez 

ript-ul a mai tost executat. Daca 
doooce^Oj inseamna ca nu, si alunci 
respectivuJ mp3 va porni si doonce va 
deveni 1 , Eu insa nu vreau ca acest 
script sa ruleze numai o data pentru ca, 
sS zicem. am mai multe mpj-uri. In 
acest caz voi vedea cate secunde are o 
piesS si dupa un anumit timp fie va 
aceeasl piesa, ca in 

■ i.iia, fie, in functie de valoarea 
t . va fncepe alia (.evident, cu 

Mlede rigoare ale script-ului;. 
Pentru a alia cale secunde au trecut de 
la lansarea script-ului, ani folosit functia 
ge&ecandspassed, Mp3-urile se pun in 
Music din Data Tiles. Eu zic 
Slul de clar, [videnl, 
script-urile pot fi mull mai complicate, 
tns5 pentru aces tea aveti nevoiede 
experienii si de un manual, Pe CD-ul 
Level veii gasi Morrowind Scripting for 



Script Edit 

BSlHl ♦ 
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;dialog 
short DoOnce 
short button 

If (MenuMode = 1 ) 

Endif 

1 1 reactivate ==1) 
If [ doonce == ) 

Messagebox "I know a 
set doonce to 1 
elseif (doonce >1] 

activate 
endif 
indif 

If (doonce == 1) 
set button t 
If ( button = 

return 
elseif (button == ) 

addtopic, "Cabiria" 

set doonce to 2 

startscript Lockes_lsland_transport 
else 

addtopic, "Cabiria" 
set doonce to 2 
activate 



island called Cabiria. I can take you there if you u 



o getbuttonpressed 
-1) 



O alternativa pentru teleportar 



Dummies, core este foarte bine facut si 
vi-l recomand cu caldura. 



Modeling 

Cand va" vorbesc despre modeling, 
sar cu mandrie pro-cesul efectiv de 
fabricare a modelelor in 3D Studio Max 
si ma refer la retexturarea modelelor 
deja existente. NIF-urile (fisierele cu 
obiectul si animatia) si texturile 
modelelor din joe le veti gasi pe CD-ul 
2 al Morrowind-ului. Dupa ce a\\ creat 
textura pe care vreti sa o fofositi, cautati 
modelul folosit. II copian Tn directorul 
corespunzator din Data Files (acelasi cu 
eel in care se ana pe CDI, tl redenumiji 
si il deschideti cu un editor hexazecimal 
(veti g3si unol pe CD-ul Level). Aveti 
grija la denumire, deoarece prefixele 
trebuie sa ramana identice cu cele 
initjale idaca aveti 

B_N_nord J_head_01 , II vefi inlocui cu 
B_N_...l. Texturiie trebuie si ele 
denumitecu prefixul tx_. Mai departe 
veti c3uta cele doua referint.e ale 
numelui vechi al fisterului si le 



schimbati cu numele curent. De 
asemenea, veti inlocui si numele texturii 
vechi cu numele celei noi, Salvaji si 
deschideti apoi TES Construction Set. 
Mai departe veti crea un obiect nou cu 
.NiF-ul modificat de voi. Aveti numai 
grija sa selectati cored categoria din 
care obiectul face parte. Mai amanunfit 
veti gasi un tutorial tot pe CD-ul Level 
din aceasta luna. Restul utilitarelor au 
fost deja distribute odata cu CD-urile 
numerelor trecute ale revistei. 



Sper ca acest tutorial sa va fi ajutat 
la fel de mult pe cat am vrut eu sa o 
faca. Cabiria, MOD-ul pe care-l 
distribuie Level, va avea nevoie si de 
contributia voastra pentru a ajunge acel 
loc ideal pe care si-l doreste fiecare. 
Spor la lucru! 
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RealGTA3 




Lin MOD pe 
masura Jocului 
Anului SOOS 

a Deasupra se vede un BMW M3 facut 
prat. In principiu, e mare pacat sa faci asa 
ceva, s3 dai de stalpi cu o masina ca asta. 
Totusi, Grand Theft Auto 3 este un joe, 
chiardacaunuldintrecelemai bune. Un 
joe in care tyi permiti sa faci praf orice 
masina. Chiardaca' nu ajungi la Paint 
Shop, tot faci rast pana la urma de alta. 

Pana la apari[ia lui RealGTA3, jocul 
celor de la Rockstar punea la dispozitia 
violentilor de pretutindeni doar masini 
care imitS modele reale. E clar ca Patriot 
„se trage" din Hummer sau ca Mafia 
Sentinel „miroase" a BMW. Dar parc3 
nu e suficient... La asta s-a gandit si Petr 
Doupal, din Cehia, care s-a hotarat s3 
adune mici MOD-uri create peste tot pe 
glob de fani GTA3 si s3 le adune !ntr-un 
singur, mare si unic MOD: RealGTA3. 
Practic, dupa instalare, vechiul GTA3 
primeste o nou3 forma, superatractiva 
(si, din nefericire, cam pretendoasa din 
punct de vedere hardware!. Fiecare 



masina din joe este inlocuita de un 
model din realitate. Nu va pot spune cu 
siguranta care masina se sehimba in 
care, dar e sigur ca Mafia Sentinel (din 
care g3sesli tot timpul dou3 in fafa vilei 
sefului mafiol din Liberty City) s-a schim- 
bat intr-un superb Mafia Audi S8 negru. 
Lista compleia a masinilor introduse Tn 
GTA3 si create cat mai aproape de rea- 
litate este impresionanta si poatefi citita 
pe site-ul MOD-ului, realgta.net. Tot de 
acolo aflam ca eel care a creat acest 
MOD si-a luat adio de la propria create 
Si a mers inainte... spre CTA: Vice City. 
Petr Doupal a declarat ca RealGTA3 i-a 
mancat tot timpul. Acum urmam noi. 

Rewind. Stop. Play 

RealGTA3 m-a facut s3 iau GTA3 
de la capat. Nimic din structura de baza 
a jocuiui nu s-a schimbat. Povestea e 
aceeaji, pefsonajele sunt aceleasi- S-a 
schimbat insa decern I. In primul rand, 
in RealGTA3 apare Statuia Libertatii din 
New York, precum si un pod nou. In 
plus, cine Isi doreste poate s3ri cu ma- 



sina de pe mal pe Liberty Island. Au fost 
introduse si locadi noi: o fabrics Coca 
Cola, IKEA, un l-cafe, 2 McDonald's si 
2 Pizza Hut, un service Ford etc. A fost 
introdus chiar si un F-1 6 care zboara de 
colo-colo (si care e vizibil in meniul 
principal al MOD-ului). 

Insa „durerea" principals sunt ma- 
sinile. De la Mini Cooper la Opel 
Speedster si Skoda Octavia (totusi, e ceh 
individui), toale modelele sunt supermi- 
nujios realizate, desi uneori tapiferia de 
interior luceste cam tare si culorile sunt 
uneori oribile (un Mercedes complet 
verde, de exemplu). E interesant totusi 
sa vezi taxiuri originate „de New York" 
sau camioane Mercedes transports nd... 
peste pentru Triade. In plus, noile 
modele sunt mult mai complexe decSl 
masinile din GTA3 original, aja c3 
cerintele hardware sunt un pic in copac 
(face „faze", dar nu pe toate compute- 
rele). Altceva nu mai e de zis. Nu slid ce 
pierdeii daca nu-l incercaji! 

■ IWke 
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Ce daca-i Mini? ili permit)! 



OCTAV111A in Liberty City? Nu cred. „0 fi verde, da-i al MEEEU!" 
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Harry Potter and the 
Chamber- of Secrets 

Mama, scoate matura din beci! Nu, 
nu matur, ma due pana la vecinu' Potter 
dupa niste zacar. Si daca tot sunt pe 
acolo, s3-i cer sS-l descante pe lata sa nu 
mai meargS la carciuma? S-a facut. 

Despre e::e vorbeam? Aha, despre 
Potter, Hairy... err... Harry Potter. Si ce 
cauta Potter pe GBA, ma intrebatj? 
Camera Secrete I or, cSd'aiatitlul joculuie 
Harry Potter and the Chamber of Secrets. 
Am vazut filmul, am citit cartea, am jucat 
jocul, m-am scSrpinat In cap si m-am 
intrebat ce-i asa nemaipomenit la Harry 
Potter 3sta ? 5i eu cand eram mic faceam 
vrSji. De exemplu, puteam sa fac sS 
dispara o Inghetata. Sau un sue. Lucruri 
serioase, nu Alohomora, Leviosa sau alte 
dracarii din astea. Uitasem sa va spun ca 






vrajmasul asta de Potter poate sa faca 
numai 6 (sase) vraji. Gandatfe mult mai 
meserias. 

Cum e jocul? GraficS destul de 
interesanta, sunet... mai binejoci cu 
sonorul la minim, gameplay... hm... daca 
plimbatul prin 32 de locatii (ce-i drept 
destul de bine realizate) cu un b3t?n 
mana vi se pare interesant, atunci sa-i dati 
voi o nota mai mare. Eu nu pot. 
Recomandal numai fanilor adevaraji. 
Vivat Abramburica! Te vrem Inapoi la 
Abracadabra! 

Producator Eurocom Ent. 
Distributor EA Games 
Calitate • ■> 




Broken Sword - The Shadow 
of the Templars 

Pentru cei care cred ca pe console 
se poate infaptui numai genocid (n.r. 
macelarirea fara discernamant a sute de 
mii de pixeli nevinovati), am o mic3 
„supriza". Probabil ati citit articolul lui 
Mitza despre varianta de PC si va 
Intrebatj „ce mai vrea si asta?" „Asta" 
vrea -Tn afara de cetafenie 
neozeelandeza - sa va faca sa pricepeti 



c5 si pe G8A se pot juca questuri din 
alea faine cum se f3ceau pe vremuri. 
Acesta este cazul lui Broken Sword, 
unde te trezesti m mijlocul Parisului. 
Normal c& esti american, doar n-ati vrea 
sa faca jocuri cu romani. Si cum stai tu 
linistit pe terasa unei cafenele, o serie de 
mtamplari due la detonarea unei 
bombe care, la randul ei, are ca efect 
moartea prematura a unui batranel. Si a 
cafenelei. Mai departe nu va mai spun 
decat ca un storyline plin de suspans, 
actiune (parca sunt Busu de la ProTV) 
si, din cand in cand, umor, va va tine cu 
dejtele mclestate si ochii larg deschisi. 
Abramburico, tine-o tot asa. 



Producator Revolution Software 

Distributor bam! entertainment 

Calitate ■ ■ ■ ■ ■ 



Ca§tigatorii lunii iulie 



il LEVEL impreuna cu Best Distribution, 
Enter The Matrix a fost castigat de tat re Danila Marian 
din Sibiu. 



La concursul LEVEL impreuna cu Ubi Soft, jocul 
Hunter II a fost castigat de catre lordache Mircea din 
Targoviste. 

La concursul LEVEL impreuna cu Thrustmaster, 
din Bihar a castigat un USB Joystick. 



La concursul LEVEL impreuna cu Vireai, Gavrila Ovidiu din 
Bucuresti a castigat o pereche de ochelari 3D Y-3D. 

La concursul LEVEL impreuna cu IDEE Games, Puiu Marcel 
din Baia Mare a castigat un joe Lider. 

Castigatorji sunt rugati sa sune la redattie: 
0268-415158 sau 0268-418728, interior 133. 
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Jazz J994Q 5.1 Home Theatre 



Pentru cunoscatori, numele Jazz 
Hipsler Corporation cu siguranta ?n- 
seamna" ceva. Pentru noi ceilalti ca e Tnca 
o lirma aparuta asa, din strafundurile 
Taiwanului, care doresle s& vanda si ea 
cateva surubele din plastic. Ei bine, nu e 
chiar asa. Fie ca esti cunoscStor, fie ca nu, 
un sistem de sunet marca Jazz se 
respects. Cea mai buna dovada este acest 
sistem audio S.I extrem de mare, si la 
propriu, si la figural. Pentru categoria din 
care face parte, acest sistem audio Jazz 
copleseste competitia. Dimensiunile 
impresionante alat ale subwoofer-ului, cat 
si ale salelitilor de „(ata" cu siguranta cresc 
adrenalina oricarui gamer liber 
profesionist. Pulerea subwoofer-ului este 
de 100de Wati. Da, am scris bine, 100 
W RMS I Satelitii au si ei cate 20 de Wafi 
tot RMS. Va dati seama cum suna 
coloana sonora de la filmul 
2 Fast 2 Furious cu 200 de Wati in jurul 
tau? Ei bine, eu am trait aceasta experientS 
Si dupa ce filmul s-a terminal, numai de 
ciuda m-am apucat sa joe NFS Porsche. 





Piesele de rezistenta din acest sistem 
sunt subwoofer-ul si satelitii frontali da- 
toritii incintei lemnoase in care sunt 
montati. Pe acesti sateliti se gasesc doua 
difuzoare pentru redarea frecventelor 
medii si un difuzor pentru redarea frec- 
ventelor Tnalte. In ceea ce privesie satelitii 
pentru surround, adica cei din spate, 
siluatia lor e ceva mai simpia. Incintele 
lor din plastic adapostesc doar doua di- 
fuzoare, unul penlm medii si celalalt 
pentru inalte. Din pacate, acesle difu- 
zoare nu sunt in stare sa redea o anumila 
frecvenja pe scar a cle medii, insa totul se 
("ompenseaza cu puterea audio. Ampla- 
safea boxei de centru este cu totul si cu 
totul ingenioasa. Ea se at 13 montatS in 
aceeasi cutie cu sistemul de control al 
diferitilor parametri legati de volumul 



audio. Nu stiu daca aceasta 
Tmpreunare e de bine sau de rau, 
"nsa cred ca astfel mai scapi de o grija 
si de un fir Tn plus. C3 veni vorba de 
volum, acesta poate fi monitorizat da- 
torit3 ecranului de deasupra 
butoanelor. Pentru a cresie pulin 
gradul de contort, acest sistem audio 
5.1 este Insot.it si de o telec 
Cu ajutorul ei se poate cor 
tot ce misca In materie de ■ 
reglaje audio. 
I.— U.H.UI 





Thrustmaster FI Force Feedback Racing Wheel 



Dupa cum probabil v-afi dat seama, 
acest volan se vrea a fi o copie fidela a 
unui volan folosit in masinile ce participa 
la cursele de Formula 1 . Acest fapt se 
datoreaza colaborarii (oarte stranse dintre 
cei de la Thrusimasler si designerii de la 
Ferrari. Rezullatul obtinut este eel mai 
apropiat de realitate, nici un alt model de 
volan nil a atins aceasta performanfa pana 
in prezent. Modul in care a fost conslruit, 
amplasarea butoanelor si realismul cu care 
sunt realizate senzatjile de force feedback 
te fac s3 te crezi un mic Schumacher sau 
un pui de Barrichello, dupa doar cateva 
minute petrecute in fata monitorului. Cum 
in acest momenl exista cateva ritluri de 
jocuri care copiaza pur si simplu, pan3 in 
cele mai mici detalii, tot ce (ine de 
fenomenul Formula 1, suntem pusi in 
ipostaza de a trai fericitele momente chiar 



de la nivelul pistei. Odata instalat acest 
volan, automat devenim din spectator!, 
participanti cu drepturi depline In aceasta 
lume virtuala a sutelor de cai putere. 

Volanul, aproximativ identic, ca 
dimensiune, cu cele din bolizii FI , are 
pozifionate pe el 8 butoane ce pot fi 
programate pentru sarcini extrem de utile 
in timpul jocului, un buton opt directional 
folosit adesea pentru orientarea pilotului 
pe traseu si, in cele din urma, inca un 
buton folosit pentru a ajuta pilotul sa-si 
redreseze masinufa at unci cand se afla Tn 
situatii mai dificile. 

Schimbatorul de viteze este format 
din cele 2 clapete siluate imediat sub 
volan. lnteresant este faptul ca atat 
acesta, cat si pedalele sunt construite 
dintr-un alia) din aluminiu ce ofera o 
rezistent.a indelungata. 




360 Modena Pro Racing Wheel 



In ceea ce priveste 360 Modena Pro 
Racing Wheel, situafia e oarecum 
asemanaloare. Pentru inceput, trebuie sa 
menlionez ca si acest model de volan are 
pe Ferrari ca firma dejinatoare a 
drepturilor de autor asupra designului. 
Deci, si in acest caz, un lucru bine facul 
Isi are meritul sau. Acest model de volan, 
atat ca mod de construct, cat si ca 
dimensiuni se aseamanS mai degraba cu 
cele dtn masinile de raliu. Volanul, ceva 
mai marisof, este complet acoperit cu un 
tip de cauciuc ce asigura un sofat fara 
probleme si rara sa Tfi alunece mainile in 
situatiile mai complicate. Pe suprafata 
acestuia se gasesc doar 4 butoane, 



2 dintre ele fiind muftifunctionale. Partea 
mai interesanta la acest volan pare a fi 
schimbatorul de viteze. El iese in evident^ 
in imediata apropiere a volanului. 
Principiul de functionare a acestuia este 
identic cu cele existente la masinile de 
curse reale. E drept, la inceput e pufin mai 
greu sa te obisnuiesti sa-l folosesti, insa 
daca ifi doresti indeajuns... cine stie? 
Exista bineinieles si posibililalea de a 
schimha vitezele in modul clasic, adica 
cu ajutorul manetelor de sub volan, 
pentru cei mai „iutj" de mana. 

Pedalele ce intregesc sistemul sunt 
realizate din materiale plasties si permit 
controlul accelerate! sau al franei in 
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Retele la puterea „g" 



Ideea de a „schimba" date de pe un 
computer pe altul Tntr-un mod cat mai 
eficient si mai rapid a aparut cu mulfi 
ani in urma, cand s-au pus bazele 
primelor retele de calculatoare. Tot 
atunci s-au implementat primele 
protocoale de transmitere a pachetelor 
prin intermediul respect ivelor fire. De 
atunci acest domeniu a evoluat, pi a 
evoluat si s-au bagat bani grei, si iar a 
evoluat si iar s-au pompat bani, si iar a 
evoluat, s-au schimbat protocoale, 
tipuri de fire, a aparut fibra optica, si alti 
bani, ca tntr-un final sa apara si 
posiliililatea de a transfera date folosind 
aerul, prin asa- 

cazul acestor tipuri de retele a fost 
nevoie sa se modifice si sa se adauge 
alte protocoale la cele deja existente. Si 
uite asa, comitetul IEEE (The Institute of 
Electrical and Electronics Engineers) mai 
are o sarcinS. La ora actoala exista mai 
multe standarde si dispozitive ce permit 
transferul datelor folosind tehnologia 
wireless. Printre cele mai importante se 
numara standardele IEEE 802.11a, IEEE 
2.11b si, mai nou, IEEE 802.1 1g. Ce 
fac ele? In primul rand, retelele wireless 



802.11b sunt cele mai utilizate la ora 
actuala. Pentru trartsmiterea datelor se 
foloseste frecventa de 2.4GHz. Ratele 
de transfer al datelor sunt cuprinse fntre 
valorile 22Mbps, 1 1Mbps si 6Mbps 
(pot fi influentate de distante). La 
respectiva vreme erau considerate 
valori acceptabile, insa inaintand in 
timp, acestea au devenit insuficiente. !n 
acest caz, s-a trecut la urmatorul pas: 
IEEE 802.1 1 g. Nouli standard permite 
transferul datelor pan5 la o rata maxima 
de 54 Mbps. Folosindu-se tot - 
de frecventa de 2.4 GHz, 
acest standard este 
compatibil si cu standardele 
anterioare, in special cu 



802.11b. Totusi, exista inc3 un mic 
inconvenient. Desi s-a lucrat din greu la 
aceasta compatibiiitate, uneori se pot ivi 
probleme legate de ratele de transfer 
dintre dispozitive dtferite. 

Belk in Wireless Cable/OSL 
Gateway Router 

Compania Belkin este una dintre 
primele companii care a realizat si scos 
pe piafa produse destinate ret.elelor ce 
tehnologia „54g". Cireasa de 
pe tort o reprezinta acest produs ce este 
la baz3 un access point. In jurul 
acestuia s-a dezvoltat o intreaga „uzina" 
si astfel, incet-incet, s-au mai 
adaugat optiunile unui mini 




cablu. lata o 50- 
lutie ce permite 
recep|ia de posturi TV sau radio 
direct de pe orice satelit - un 
tuner de satelit ce te ajutS sa iji 
realizezi propria grila de canale 
TV Iransmise sau nu in format 
digital. Pe aceasta placa se pot 
rr. »■■!.; si anumito c&duri pentru 
„candMt TV CO tax3 ddaugatS". 
I.IUI...HI1.U.1.IMW 



prinde bine la casa omului. 
DacS mai are si cSteva functii 
in plus, ca home user, ma declar 
multumiL Scanner-ul prezental 
funciioneazS pe baza tehnolo- 
giei CCD, cu rezolulia optica 
de 1200 x 2400 dpi la o adanct- 
me de culoare de 48 de biti. 
Interfala cu PC-ul ce se reali- 
zeaza prin intermediul unui port 
USB 2.0 permite un transfer 
rapid al imaginilor scanate. 
I.I.I.IILIIJJU1IJUIJI 



Thermaltake 
Xaser III stau Tnfipte in placa de 
baza EPoX 8RDA3+ o placa ATI 
Radeon 9800 PRO cu 256MB, 
un modem U.S. Robotics S6K, 
slstemul de racire al procesonj- 
lui SubZero4G Thermo-Electric 
Coolingsi2memorii512MB 
OCZ DDR PC3200. Stocarea 
(l.itcliir se face pe 2 HDD-uri 
WD360 de 36CB, RAID 0. 
I I'll II II" II ■■■ 



momentul in c, 

film de pe un DVD. h 

fata, acest sistem audio ne poate 

bucura eel mult prin designul 

sau destul de dragut. Calitatea 

audi|iei este de clay medie, 

farS prelentii foarle mari in ceea 

ce priveste puterea audio sau 

fidelitalea anumilor frecvente. 

i.u,iii„iiuiii!i,i„nra 



Hardware LEVEL 



switch cu 4 porttiri 10/100 Mbps si ale 
unui router extern. Produsul astfel 
rezultat este capabil sa lege dou3 retele 
cle tipuri diferite si chiar mai mult, si sa 
imparts o conexiune la Internet cu tofi 
utilizatorii respectivei refele. Router-ul 
poate fi configurat ibarte simplu datorila 
interfetei web si a nenumaratelor 
explkatii ce se gasesc imediat sub 
opfiunea pe care doritj s3 o configuraji. 
Tot prin intermediul acestor meniuri se 
pot coni'igura parametrii legati de 
firewall cu rol de a proteja refeaua de 
eventualii „r3uf3catori" ai Internetului. 
fn situa;ia in care se instaleazS un 
astfel de rouler !ntr-o zona in care deja 
exista si alte retele wireless, exists 
posibifttatea de a encripta conexiunea 
pe o cheie de 1 28 de bid. Odata 
protejata conexiunea, nimeni nu se mai 
poate conecta la refeaua In cauz3 f3ra a 
cunoaste respectiva parola. 




O plac3 de re[ea wireless este cea 
mai comoda solujie de conectare intr-o 
rejea atunci cand montarea de cabluri 
este ceva mai complicate. Placa de re(ea 
sa tot de mana celor de la 
ipatibila cu standardul 



Belkin, este full ( 
802.11g, adic3s 
de 54 Mbps si n 







Asta inseamna 
cS prin intermediul acestei placi 
respectivul PC se poate conecta f3ra 
probleme la o refea de 1 1 sau 22 Mbps. 
Montarea placii in computer este destul 
de simpla. Trebuie luate in considerare 

si pozitionarea antenei. Pentru 
o mai buna receptee a semnalului se 
recomanda instalarea utilitarului ce 
insoteste placa. Cu ajutorul lui se poate 
monitoriza intensitatea semnalului sau a 
zgomotului. In funcu'e de acesti para- 
metri, incercali sa orientaii antenuta 
pentru a obtine valori cat mai mari. 



In concluzie, pentru a realiza o 
relea cu prietenii de la bloc (nu 
neaparat din acelasi bloc) ar cam fi 
nevoie de astfel de elemente. In funcjte 
si de distan|e, rata de transfer al datelor 
poate fi influentata. Totusi, va 
recomand aceastS solutie pentru 
distantede maxim 100-150 de metri in 
linie dreapta. Orice obstacol intre dou3 
dispozitive de acest fel poate influents 
destul de mult respectiva conexiune. 




l( Deseori doriin 
putem retrfli 
ninlirile placu 
■ din vacan|3 cu 
I ajutorul fotogra- 
: Un astfel 
^^^ de instrument 

digital este si aceasla camera 
cu 2 Mega-pixeli, cu ajutorul 
careia se pot realiza fotografii 
la o rezolufie maxima de 
1600 x 1200. Din pacate, ca- 
mera dispune de un zoom 
digital de numai 4x, insa 
acesta se compenseaza cu 
microfonul incorporat. 




e nornial, ( 



obisnuit si 

praclic. Mausul e 

bilS si, evident, f3ra fir, iar 

tastatura, un model destul de 

robust care are fi o mulfime de 

butoane cu functii care mai de 

care mai trasnite si multimedia. 

IS 



culoare alba 
sunt dragute. 

tamp I a totu;i 
zona in care aerul nu este 
chiar "curat"? Carcasa alba 
"imbatraneste", iar primul semn 
este nuanta galbuie pe care o 
capata. in schimb, o carcasa de 
culoare mai inchisS si cu un 
design lesit putin din tipar poate 
sa isi pastreze "tinerejea" un 
timp mult n 

araasssEgs 
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Pentru un webcam atat 
de mic, putem spurte 

e extraordine 
a capturata poate 
sa atinga rezolu|ia de maxim 
640 x 480 la un framerate de 
maxim de 30 ips-uri. in situatia 
in care va afisa|i pe net cu acest 
webcam, nu mai aveti nevoio si 
de microfon separal, deoarece 
Qcam 330M Plus are in dotare 
un astfel de dispozitiv. Distan]a 
minima de localizare este de 
3 cm In forniat VGA si 5 cm in 
format CIF. 
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LG Flatron F9QQP 



Succesul foarte mare pe care com- 
pania LC 1-3 obtinut pana acum cu linia 
de monitoare CRT a determinat-o sa Tnalte 
si mai mult stacheta. In acest ritm, nivelul 
stachelei a ajuns la a asemenea Tnaltime 
Tncat la ora actuala monitoarele LC din 
ultima serie se iau de „piept" cu cele mai 
tari companii care au traditie in a produce 
monitoare profesionale. Pentru Tnceput 
putem spune ca acest monitor se remarca 
datoritS aspectului sau exterior. Designul 
sau futurist, Impreuna cu tubul (perfect) 
plat, de unde si denumirea Flatron, da un 
iz de professionalism si perfect iune. Fiind 
un model de 1 9 inch, se poate trage de 
slider-ul rezolutiilor pana la o valoare 
maxima de 2048 x 1 536. La o asemenea 
rezoluiie se cere si o rata de refresh pe 
mi(sura\ Astfel ca la rezolutia mai sus 
amintita se poate vorbi de valori ale 
refresh-ului de pana la maxim 85 Hz. 
Totusi, cu mici except'ti, aceasta rezolufie 
are tendinis de a obosi si mai mult ochiul 
inrosit, dupa multe ore de jucat non-stop, 
al gamer-ului impatimil. De aceea 
recomandarea producatorului este de a 
folosi acest monitor la o rezolutie optima 
de 1 280 x 1 024 pixeli, la un refresh de 
85-100 Hz. In acest fel, nu mai ai tendinta 



de a ajunge cu mausul 
undeva dupa birou 
pentru a da die penu- 
stiu-ce shortcut al unui 
joe, aflat undeva in 
coljul din dreapta sus. 
De asemenea, acest 
monitor a ob|inut un 
scor foarte bun in ceea 
ceprivestecalilatea 
imaginilor, datortta 
distance! de doar 0.24 
demilimetridintre 
luminoforii (pitch size) 
tubului. 

Pentru ca lot am amintit la incept ji de 
tehnologii de ultima generate, acest mo- 
nitor mai dispune si de standardul TCO 
99. Acesl standard impune ca produsele 
ce poarta ace.ist.i semnalura sa se supuna 
celor mai stride reguli Tn ceea ce priveste 
ergonomia, consumul redus de energie si 
mai alescanlilate.i de radiatii emise. 

Modificarea anumilor parametri si 
controlul funcfiilor de luminozitate, con- 
trast, temperatura de culoare, moire, con- 
vergenta sau degauss se fac prin inter- 
mediul a 6 butoane. Ca bonus, acest 
monitor include si un HUB U5B de patru 




porturi, ce se adauga pun iniermediul unui 
cablu U5B celor deja exislenle la PC. 





Principalul alu a I 
ii notebook 
e designul 
•sau robust ce se da- 
i sistemului de ricire al 
procesorului Intel Pentium 4 ce 
ruleaza la o feveng de 2.4 MHz. 
Memoria sislemului esie de 256 
MB DDR, o anumitS parte din 
aceasta fiind "donai'3" piacii 
video. Stocarea infomia|iilor se 
face pe un HDD de 35 GB. 
lnterfa|a cu „exteriorul" se poale 
realiza fie prin intermediul 
unitatii combo CD-RW-DVD- 
ROM, fie prin porturile USB. 

i.u.iiLiuir.ii.iui. 




a Hercules 
ofera o combinajie feujila In 
ceea ce privesle raportul dintre 
performanja ?i fideliratea audi- 
|iei. Designul futurist al celor 
2 sateliti a 12.5 W RMS fiecare, 
ccimbinat cu puterca audio da- 
ta de subwoofer-ul de 35 Walt 
RMS, fac din acest kit audio un 
instrument perfect mai ales pen- 
tru rnuzic5 sau jocuri. Conlrolul 
volumului, al Tnaltelor si al 
bas-ului se face numai prin inier- 
mediul unci mini-tolecomm/i. 




ergonomice 
de care dispune - 

in care le folosesti din pi in de 
„Soricel" pot fi ceva mai ujor de 
conlrolat. Datorita senzorului 
optic, miscarile cursorului iau o 
tenia saltSreata, TnsS nu 
intotdeauna acest lucru vS 
deranjeaza. Cablul de legSlura 
la PC este foarte subtire, astfel 
ca v3 pute|i bucura de o 

ibertate de mijeare. 




Compatibii cu 
toate standar- 
dele legate de 
transmisiile de 
dale pe fire de 

modem va poate asigura o co- 
ne* iune maxima de 56,000 bps, 
in funclie de tipul de centrals 
it'li.'ibnic3 sau de const tine iozi- 
tatea ISP-ului. Pentru c3 este un 
modem "destept", cu ajutorul 
acestuia se pi.it Luc -i Ir.jnstcruri 
de date ;i fax; in plus, se pot 
efectua si convetsalii telel'onice 
prin intermediul modem-ului. 

am 
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AOpen Aeolus FX 5BOOS 



Ultima nascocire in materie de placi 
grafice apartine celor de la compania 
AOpen. Marea realizare cu care acestia se 
bat cu pumnul in piept este implementarea 
unui nou sistem hardware de monitorizare 
a placii graftce. intitulat sugestiv Dr. LED, 
acest sistem informeaza prompt utilizatorul 
prin intermediul unor LED-uri dtferit colo- 
rate asupra evenimentelor ce au loc in pla- 
ca grafica. Daca ar fi sa mergem pe mana 
dodorului, in momentul in care acesta 
aprinde beculetitl albastru, ar Insemna ca 
placa este montatS si funcfioneaza intr-un 
slot AGP 8X. Becul galben atentjoneaza 
asupra faptului ca chipset-ul grafic si me- 
moria sunt alimentate cu voltajul cores- 
punzator. in ceea ce private becul rosu, 
acesta se aprinde in momentul in care 
placa grafica intra intr-un mod grafic 3D. 

Un alt beneficiu al acestei placi este 
acela ca se poate apela la soliul ce-o inso- 
teste pentru a realiza un overclocking al 
chipset-ului GeForce FX 5600. Conco- 
mitent cu marirea frervenlei procesorului 
grafic, se poate mari si frecventa de lucru a 
celor 1 28 de MB de i 



in momentul in care 
create frecventa de lucru 
a chipset-ului grafic, pe 
langa performanta, 
automat creste si tempe- 
ralura acestuia. Pentru a 
mai domoli din aceasta 
arsita, monitorul hard- 
ware intra in functjune 
prin marirea numarului 
deturatii alecooler-ului. 
in acest fel, pasionatiide 
overclocking pot sa Tsi 
faca linistifi toale place- 
rile legate de acest aspect. 

O altS caracteristica foarle inten-santa 
de care aceasta placS se bucura este di- 
mensiunea mult redusa. Acest (apt este 
cauzat de implementarea unei noi arhi- 
tecturi de circuite eledrice ce strSbat 
aceasta placS. in acest caz, circuitele elec- 
trice sunt mai scurle, astfel ca semnalele 
eledrice ce le strabat sunt mult mai stabile 
ca inlensitate, deoarece fortele electromag- 
netice intalnile in anumite cazuri nu le mai 
pot influenta chiar atat de usor. 




AOpen Aeolus FX 56005 mai dispune 
de un conedor DVI, in care se poate lega 
un all monitor, si de un conedor S- Video, 
destinal celor ce vor sa foloseascS si 
functiilede TV-Out. 
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^r Plustek 

Vrel un scaner bun? 
Alege-ti un Plustek 
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Palm Tungsten-C 



Oricat de mobila ar parea solulia 
oferita de un laptop, exista momente Tn 
care pana si transportul acestuia [i se pare 
un calvar. In aces! scop au fost create noi 
dispozitive mult mai mici, cu o putere de 
calcul multumitoare si care oier5 cele mai 
importanie avantaje ale unui laptop. Un 
astfel de dispozitiv este si acest palm 
Tungsten-C. Puterea sa de calcul este 
data de procesorul Intel Xscale 400 MHz 
ARM. In ceea ce priveste memoria, acest 
palm sta foarte bine, Ea totalizeaza 64 MB 
Si poatefi mariti datorita memoriilor flash 
ce se pot adSuga. Dimensiunile palm-ului 
sunt de 1 2.2 x 7.8 x 1 .7 cm. Greutatea lui 
este de aproximativ 1 80 de grame. 
Display-ul TFT are o rezolutie maxima de 
320 x 320 si este capabil sa afiseze 
imagini la o adancime de culoare pe 
16 biji I65.536 de culori). Managements 
aplicatiilorsi al utilitarelor intra in sarcina 
ultimei versiuni a sistemului de operare 
Palm OS 5.2.1. Utilizarea aplicatjilor se 
poate face fie prin intermediul mini- 
tastaturii Incorporate, fie prin intermediul 
stick-ului. Acest instrument devineextrem 
de util fn momentul in care trebuie luate 
niste notije rapid. Tot ce aveti de facul este 
sa scrieti caracterele pe ecran cu stick-ul, 



iar palm-ul le recunoaste si le 
salveaza Intr-un document. 
In ceea ce priveste legatura 
cu exteriorul, Tungsten-C 
dispune de functiile unei 
placi de retea wireless, 
compatibile cu standardul 
802.11b, si un port infra- 
rosu. De asemenea, putem 
t'olosi acest palm si pe post 
de reportofon. Conectonjl 
jack de 2.5 mm oferj utJIiza- 
torului posibtlitatea de a 
monta o pereche de cSsti 
sau boxe. Din pacate, 
semnalul audio este transmis 
mono. 

Aplicatiile stocate in memoria ROM 
sunt din cele mai diverse domenii, de la 
Address Book pana la Web Browser sau 
aplica[ii office. Ca tot veni vorba de 
browser, cu ajutorul lui se poate navij 
pe Internet fara probleme. E putin greu 
la inceput, pana de obisnuiesti cu 
facilitate, insa acestea sunt extrem de 
simpludeasimilat. 





ire om si masinarii. 
Oin acest 

struile lei de fei de tipuri de 
tastaturi pentru a face aceasta 
interafliune cat mai placuti. tn 
acest caz, tastatura este foarte 
placuta la atingere si dotata cu o 
sumedenie de buioane functio- 
nale ce pot fi utile celor care 
Iucreaz3 mai pu|in cu mausul. 
Toiusi, in acest exces de zel, 
anumite parti ale tastaturii par 
putfn cam tnghesuite. 
I.'i.'l'. .'IJ.'.rgq— 



I funqiona fie 

tbto, fie ca webcam. Cei 3.0 
MegaPixeli cu care este dotaia 
aceasia camera ofer3 o calitate 
buna a pozelor, ce pot fi vizua- 
lizale prin inlermediul ecranului 
LCD inclus. Pentru a atrage 
atentia asupra anumitor detalii, 
se poate apela la functiile de 
zoom, realizate Tn mod optic. 



diagonals de 
doar 17 inci, 
^^~ ^ rezolulia ma- 

xima pe care acest n 
poate afisa este de 1920 x 1440, 
frotrivita in momentul in care 
se lucreaza cu fotografii si alte 
aplicatii tn care un desktop cat 
mai mare este foarte util. Ratele 
de refresh sunt cuprinse Tntre 
vatorile50si 160 de Hz. Utili- 
zarea functiei LightFrame este 
beneficS In momentul In care 
lucrati tntr-un mediu cu lumina 
toarte puternica. 




Interesant titlu. Rosu 
stralucitor. E stjalu- 

test acest lucru, dar parca n 
degraba ma duce cu gindul la 
celebrul ren cu nasul rosu al lui 
Mos Oadun. Dar asta e o artS 
poveste. Mausul nostru, in afara 
de rosu, mai este si optic 51 are 
3 butoane. Tehrkologia dupa 
care este constmit sistemul optic 
permite un control ioarte bun si 
o precizie foarte ridicata in 
lucru I cu acest maus. Un alt 
aspect de amintil este si 
silpntioziiarea roiiiei de scroll. 
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Motorola V500 



Ei bine, Doamne fereste sa va ganditi 
im la nu stiu ce super bolid cu motor 
cilindrii tn „V" care dezvolta o putere 
ma de 500 de cai si se cheama 
Motorola! Nu, nu esle vorba de o astfel 
de masina (nu ca nu mi-ar placea asa 
ceva...), ci este vorba de ultima aparitje 
Motorola din domeniul telefoanelor 
mobile. In ciuda aspectului sau 
extraordinary acest telefon nu cantSreste 
mai mult de 95 de grame si este un 
adevarat „mester" in ceea ce priveste 
retelele GSM pe care poate fi folosit. 
Astfel, retelele GSM de 850, 900, 1800 si 
1 900 nu au ce „comenta" la capacity le 
acestui telefon. Dotarile „interne" sunt de 



5 stele: dual display, 64 de tonuri de 
apel, spatiu pentru 1 000 de numere Tn 
agenda, camera digitals, functii lava plus 
multe allele (din pacate, lipsesc scaunele 
din piele©). ^ 

CARACTERISTICI: 



Dimensiune; 


87 x 47 x 23 mm 


Greutate: 
Display: 

Rezolutie Display 1 
Rezolutie Display 2 
Tip acumulator: 


95 g 

grafic - color 

176 x220 pixeli 

96 x 32 pixeli 

Li-Ion 700 mAh 


Stand-by: 
Talk time: 


maxim 210 ore 



■■■■■ •■■■ 





Nokia B600 



Odata cu lansarea acestui model, care va 
aparea pe piaja pe la sfarsitul acestui an, 
prietenii de la Nokia si-au propus sa socheze 
audienja atat printr-un design impunStor, cat si 
prin noile functii ce vor fi incluse. Printre 
aceslea se numara capacil^Jile de captura 
video, browser-ul xHTML si includerea unui 
slot Tn care poate fi introdus un card de 
memorie MMC de 32 de MB pe care pot fi 
stocate informa|ii de difertte tipuri. Alaturi de 
acestea, amintim si prezenta camerei foto 
digitale, a sistemului Symbian OS 7.0s, a 
functiilor de WAP 2.0 si Bluetooth, si a 
clientului de e-mail POP3/SMTP. In ceea ce 



priveste ecranul, ei bine, el face legea 
ciSnd vine vorba de afisat poze, secvenfe 
video sau navigarea mai usoara printre 
meniurile telefonului. In functie de 
gusturile fiecaruia, aceste meniuri pot fi 
„editate" Tn diferite forme si culori 
datorita mai multor teme deja existence. 



Philips 53Q 



lnc3 de cand designed! companiei 
Philips s-au pus cu creioanele pe hartie. 
era cunoscut faptul c3 acest telefon se va 
adresa unei anumite categorii de utilizatori. 
Aceasta categorie este compusa Tn prin- 
cipal din tineret, tineret si tineret. Si se pare 
ca, Tntr-un fel sau altul, au nimerit perfect 
tinia, Au creat un telefon cu un design 
nonconformist, cu un ecran toarte colorat 
si functii „inteme" familiare unui junior 
care nu st3 prea mult pe acas3. Printre ele: 
radio FM, client de e-mail cu capacitati de 
receptionare a mesajelor care au imagini 
atasate, calculator, Bluetooth, Java sau 



apelare vocaia. Datorita ecranului color si 
a unei memorii Tncapatoare, se ofera si 
posibilitatea de a asocia o anumita poza 
unei persoane al carei numar de telefon 
gaseste Tn agenda telefonului. 



Dimensiune: 


98 x 44 x 1 8 mm 


Greutate: 


85 g 


Display: 


TFT - color grafic 


Rezolutie Display: 


128 x 128 pixeli 


Tip acumulator: 


Li-Ion Standard 


Stand-by: 


aproximativ 200 ore 



\« 



CARACTERISTICI: 



Greutate: 


122 g 


Display: 


TFT - color grafic 


Rezolutie Display: 


1 76 x 208 pixeli 


Tip acumulator: 


Li-Ion 850 mAh 


Stand-by: 


150-240 ore 


Talk time: 


maxim 4 ore 




Trouble 






Vasile Sogdan — 

De cateva saptamai 
fautonul de OnXOff al c; 
meu, deoarece nefericitul obiecl 
mentional mai sus se blocheaza fn jocuri 
care cer un sisiem mai performanl, desi 
mi se misca perfect. Am un AMD 2000+ 
la 1 700 de MHz, o placa de baza 
K7VTA3, un GeForce4 MX 440 si 256 
MB de RAM. Daca dan, din optiunife 
joculul, la grafica pe software, nu se mai 
blocheaza. Am Windows 98 SE, pe care 
l-am instala! de vreo zece ori, deci nu 
este din cauza acesluia. Ce pol face? 

R: Solatia problems! in cazul tSu 
este ceva mai laborioasi. Motivele 
pentru care esti intr-un (el Jortat" sS Tfi 
resetezi PC-ul sunt multiple. Cele mai 
frecvente sunt de obicei cele legate de 
incompatibilitatea intre anumite 
componente din computer, drivere 
prost instalate sau configurSri eronate 
ale anumitor parametri. fa primul rand, 
fi o verificare mai aminunfiti a setSrilor 
de BIOS. Dupa acest pas, incearcS pe 
cat posibil sa" feci rosf si si Hi instalezi 
cele mai noi drivere (placa de baza", 
placS video, placS de sunet etc>. Apoi 
incearcS sa optimizezi sistemul de 
operare. 

P.S.: La o configurafie ca a ta, de ce 
oare nu tree/ pe un Windows 2000 sau 
XP? Este mult mai stabil si cu mai purine 
probleme. 




Doresc s3 ma conectez !a o retea cu 
doi prieteni de-ai mei si sa avem si o 
conexiune la Internet. Eu am modem, ca 
si ceilarji doi prieteni, dar trebuie sa-mi 
iau si o placa de retea. Nu prea ne 
pricepem in acest domeniu, asa c3 v3 
voi intreba cateva chestii: 

1 . In afara de placi de retea, cabluri 
ji modem-uri, ce altceva ar mai trebui 
peniru ca o retea Tntre trei PC-uri sa 
funclioneze optim, inclusiv conexiunea 
la Internet?' 

2. Numarui de modem-uri din ret,ea- 
conteaza pentru viteza Internet? 

3. Ce placa de retea fmi puteti 
recomanda pentru o suma de 
420.000 lei? Dar pentru 210.000 lei? 

4. Oricare dintre PC-unie din rejea 
se poate conecta individual la Internet? 



R: 1. fa afara de cele menthnate de 
tine ai mai avea nevoie de un Hub sau 
de un Switch. Eu ifi recomand un Switch 
cu 5 sau 8 porturi. Depinde de care 
gasesti. Peniru o vitezi de transfer a 
datetor mai mare trebuie sa ai grijS ca 
respectivul Switch si fie compatibil 
10/100 Mbps. Odati refeaua 
„construitS" si configurata, putefi sS 
realizafi fSrS probleme schimbul de date. 

2. NumSrul de modem-uri? Adica 
toate conectate in aceiasi timp? Teoretic 
ar trebui sa se obtinS o crestere a IStimii 
de bands, insa procedura de conectare 
este mai complkatS tlinii de telefon 
separate, conturi de Internet separate 
etc). Totusi, daca e si punefi de o retea, 
este suficienta o singuri conexiune la 
Internet. Pentru a se bucura top 
utilizatorii de Internet, computerul care 
dispune de respectiva conexiune trebuie 
sa aiba instalata o aplicape cu rot de a 
impam' respectiva conexiune cu top cei 
din retea. 

3. Pentru o re|ea de dimensiuni 
foane mici (cum este cea de care 
vorbesti) nu conteazS tipul de placa de 
retea pe care o folosesti. Chiar si cea mai 
ieftinS placS de retea care sa suporte rate 
de transfer de W/100 Mbps este 
suficienta pentru a vS aiinge scopul. 

4. Da, toate PC-urile se pot conecta 
individual in orice moment la Internet, 
cu condifia ca tiecare sa dispuni de un 
fax-modem instalat sau unul dintre voi sa 
fie conectat permanent la Internet. Astfel, 
oricare dintre voi poate si se „dea" pe 
net independent de ceilalfi. 



Alexandra IMicolau - @ 

1 . Am un Pill 500 256 RAM.ATi 
Radeon 9000 Pro S-Media- Mainboard 
ASUS (nu stiu sigur ce model) cu chipset 
I440BX si Windows 98 SE. Unitalea mea 
CD-RW CRW-5224A ASUS are o mare 
problema: nu vrea s3 arda CD-urile mai 
repede de 16X, pot s3-i dau eu din Nero 
si 1 000X ca tot in 8 mitt, imi arde un CD. 
Un update de firmware sau o versiune 
de Neroar ajuta? L-am pus pe un prieten 
de-al meu sa Tncerce drive-ul la el in 
computer si a mers perfect (deci unitatea 
nu e defectal. 

2. Am doua module de 256 PCI 33 
!n computer, dar placa de baza le vede 
pe amandouS de 1 28. Inainte am avut 
un singur modul de 64RAM PCI 00 si 
mergea perfect 



R; h Reinstaleaza-ti uitimele drivere 
ale placii de baza, si implicit cele legate 
de controller-ul IDE. In lipsa acestor 
drivere, transferu! de date dintre HDD si 
placa de baza, respectiv CD-RW are 
foarte mult de suferit. 

2. In ceea ce privesle memoria, 
situatia e pufin ciudatS. Indiferent de 
tipul acesteia, ea ar trebui si fie 
recunoscuta la adevarata ei cantitate. 
Pentru orice eventuaiitate incearcS si 
faci si un update de BIOS. (Totusi, 
verifies pe un attsistem dacS respectivele 
module de memorie chiar sunt de 256 
MB). 



I 



Poti sa te protejezi de viru§i 
§i altfel 



Citeste saptamanalul The Portal si vei afla cum. 
tn fiecare joi, la toate chioscurile de ziare din tara. 
Tn plus, ai Tn fiecare saptamana un supllment gratult 
colectitmabil. Costa numai 12.000 lei. 
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Lumea digitala peintelesul tau 



LEVEL CqncufisuhI 



VI REAL 




IMu-mi merge 
Jocu'!!! 



Vrei sa-ti 
mearga? Vrei sa 
poti termina 
quest-ul 
principal? 
Vrei sa... 



, ... da? Sigur? Penlru ca jocurile in ziua 
de astazi urmaresc vreo cateva mii de 
standarde... praclic, fiecare cu mamaliga 
lui. Daca esti la inceputin domeniu, i(i 
garantez ca 80% dintre jocuri nu o sa-ti 
mearga, chiar daca un prieten ;i-a zis ca 
"trebuie" 5! ca ai un calculator "de sta 
furnica-n spargal". 

Prlmul lucru 

S3 presupunem ca v-at.i cumparat 
LEVEL si afi citil acolo de un joe 
promisor. Il vrefi. Va dati din poarta-n 
poartS sa face[i rost de el $i, dupa 
chinuri, l-ati si instalat si ii dati drumul. 
Surpriza! Trei bulinute si va treziti din 
nou in Windows. Stiu ce nervi va apuca 
si ce va vine sa faceji, credet'i-ma! 
Pentru a evita astfel de surprize, exista 
cativa pasi ce trebuie urmati. 



Dupa ce a;i instal.it jocul, cititi 
Readme-ul. Acolo vi se vor spune 
cerinjele minime, anumite probleme pe 
care jocul le-ar putea ridica cu unele 
componente hardware, precum si 
versiunea de DirectX necesara. Dac3 in 
Start/Run tastafi "dxdiag", veti putea face 
Si o comparatie cu ceea ce avetf vol. 
Daca sistemul este prea slab, singurul 
mod de a rezolva problema este un 
upgrade. Daca nu, se trece la pasul 
urmator. Folosind fie CD-urile LEVEL, fie 
Internetul, Tncercati sa verificati daca nu 
a aparul vreun patch pe site-urile 
oficiale ale jocuri lor respective. Patch- 
urile sunt acele programe care "repara" 
jocurile sau le adauga lucruri noi. Astfel 




evitaji o serie de probleme legate de 
buna functionare a focului. 

2. Confrgurarea 

Aceasta inseamna adaptarea 
caracteristicilor jocu lui la infrastructura 
tehnica de care dispuneti. Unele jocuri 
au fisiere separate de configurare care 
trebuie rulate primele (Pirates of The 
Caribbean!. Allele se configureaza fie 
dupa ce dati dublu-clic pe icograma sa, 
fie dupa ce a!i intrat in meniul joculu 
selectand Options. Atentie mare, pentru 
ca daca nu stit' ce fel de calculator ave[i, 
nu veti sti cum sa configura[i. Daca un 
joe 3D va sacada, inseamna 1 
procesorul, placa video si/sai 
nu sunt suficiente. in acest caz, veti fi 
nevoiti sa scadeti manual nivelul de 
calitate la care va ru la jocul. Folositi 
manualele, tutorialele, FAQ-urile etc, 
Informatie gasifi la tot pasul. Fi[i foarte 
atenti daca placa voastra video e dotata 
cu accelerare 3D. Daca nu putetf afla, 
intrebati pe cineva care se pricepe. Nu 
numai ca ve(i scapa de o gramada de 
frustrari, dar va va si scuti de o 
cheltuialaaiurea. 



3. Alte probleme 

O altS problema des Intllnita este 
aceea legatadecompatibilitatea cu 
sistemul de operare. Adica majoritatea 
jocurilor ruleaz3 sub Windows 98, insS 
mai pu[ine sub Windows XP. Jocurile 
mai vechi, mai ales acelea de DOS, au 
probleme mari in a rula sub Windows 
2000 ji XP din cauza driverelor placii 
de sunet. Altele sunt pur ji simplu 
incompatibile cu XP, cum ar fi Soul 
Reaver sau Might and Magic VII ji VIII. 
Nu e nici o rusine in a verifica pe 
Internet sau a intreba pe cei care se 
pricep. Daca jocul va merge, veti uita de 
toate. O alta problema tine de 
configurarea efecUva a placii video. 
Pentru placile ATi va recomand un 
programel, Rage3D Tweak (pe CD-ul 
LEVEL din aceasta lunS), iar pentru 
placile Nvidia, Riva Tuner ICD-ul LEVEL 
02/2003). Si, nu In ultimul rand, 
monttorul ar putea fi o problema. Daca 
e mai vechi s'i nu suporta rezolutii si rate 
de refresh moderne, jocul va porni, Tnsa 
voi nu veti vedea probabil nimic. 
Eventual, o dara de fum. 



LEVEL UfestvlE - MuzicA 




JUDAS PRIEST 

se reune^te 

Trupa ]udas Priest Jl va avea din nou alaturi pe vocalistul 
Harford. Veterans trupa englezS de heavy metal pregateste un 
album 51 un turneu In 2004 pentru a celebra 30 de ani de la it 
Sunt mai bine de doisprezece ani de cand Halford a cantat ale 
cnitaristii Glenn Tipton si K.K. Downing si basistul Ian Hill, dar 
de bateristul Scott Travis, care a venit in trupa in 1 990. 



1 



SIMOOP la Fapte Diverse 



Plimbarile alaturi de baiatul rau al muzicii rap, 
Snoop Dogg, pot starsi cu o vizita la tnchisoare, Cel 
pujin asa au patit cei trei barbati care II insoteau pe 
rapper la o ceremonie In Statele Unite. Respectivii 
au fost arestati nu din cauza ca-l acompaniau pe 
cantareL ci pentru infractiune penala si violarea 
libertatii conditional^. Autoritatile amertcane au 
retinut si garzile de corp ale lui Snoop Dogg. 
Rapper-ul a scapat "ieafar si nevatamat" de arestare, 
insa risca sa fie urmarit penal pentru complicitate, 
mai ales ca este o mai veche cunostinta a politiei. 
Calvin Broadus, rebotezat Snoop Dogg, a fost 



3\'34 




condamnat pentru posesie si 
vanzare de droguri. Daca se 
descopera nereguli si de data 
aceasta, e foarte probabil ca 
Snoop Dogg sa-si petreac3 
urmatorii zece ani la "rScoare". 
Conform autoritalilor americane, 
o persoana condamnata nu are 
dreptul sa posede arme sau s3 
toloseasca garzi de corp care au 
arme. Fapt de care teribilul 
Snoop n-a tinut cont. 

SPITALUL DE URGEIMTA 

lanseaza un nou album 

Spitalul de Urgenta se pregateste de lansarea unui nou album. 
Deocamdata se lucreaza intens. Dan Helciug a fost cam bolnavior In 
ultima vreme (l-a incercat o sinuzita a la Afganistanl, asa ca fanii trupei mai 
au de asteptat. Helciug a recurs acum la o multime de tratamertte care 
spera sa-l aduca cat mai repede tn forma in studio. 

Trupa a semnat un contract cu casa de discuri A&A Records, iar pana 
la inceputul lunii decembrie va aparea albumul, realizat in acelasi stil care 
le-a adus celebritatea. 



Se apropie Festivalul TMD3BASE 



Cea de-a 9asea edirie a unuia dintre cele mai bune festiva- 
luri de muzicS electronka din Romania, daca nu si eel mai 
bun festival, TM03BASE, va avea loc la Timisoara tntre 9 si 1 ! 
octombrie. Aja cum ne-am obisnuit si in ceilalti ani, si de data 
aceasta breakbeat-ul si drum'n'bass-ul vor fi stilurile de refe- 
tinta la Timisoara. Pentru prima oara In Romania va avea loc 



un set la cinci platane, set care va fi animal de MC Ziggy. Pan3 
Tn momentul de fata una dintre surprizele evenimentului este 
participarea revelatiei din 2002, Jay Cunning, care Ti va aduce 
Si pe Atomic Hooligan, nume "greu" al breakbeat-ului brita- 
nic. Fanii drum'n'bass-ului nu vor fi nici ei dezam3giti 
deoarece organizatorii le-au pregatit o surprizS. 



Gandit probabil ca un 
album de R'N'B, "Gand pen- 
tru ei" nu se apropie de acest 
gen decat prin unele inflexiuni 
vocale ale cantaretei. In rest, 
orchestrafia aduce aminte de 
Mamaia sau de Cerbul de 
Aur. Nici aparijiile lui PUYA 
din "La Familia" sau Cabron 
foare cine o fi Cabron?!) nu 
salveaza aparen[ele. Textele 
pieselor conjin aceleasi me- 
saje de femeie ranita in dra- 
goste si fara fncredere in pro- 
pria persoana, ca, de altfel, la 



IMICO 



APOCALYPTICA jj 




e asa-zisele cantarete de 
'B din Romania. A, da... 
u se supere Don Baxter c3 
-am amintit, dar nu merita. 



Album cu sound dur, de 
"black" si cu orchestra til 
pentru vioara si violoncel de 
excepfJe. Trupa este formata 
din trei talentati violoncelisti 
ce reusesc sa imbine cu fi- 
neie ideea de muzica medie- 
val realizata de violoncele 
cu rock-ul dur al vremurilor 
noastre. De exceptie este 
introducerea in album cu 
piesa "Prologue (Apprehen- 
sion)", ca si piesa "Pandemo- 




nium". Merita ascultat de ori 
cine, nu numai de "devora- 



PACINA REALIZATA IN COLABORARE CU REVISTA j§ jfjg@fpgi 



- FilM 



Legally Blonde 2: 
Red, White Si Blonde 



Reese Witherspoon s-a inters. Ea v 
ft bin nou El le Woods tn filmul ce se va 
numi Legally Blonde 2: Red, White & 
Blonde, continuarea spumoasei 





comedii Legally Blonde. Nu se poale sa 
nu va aduceli aminle de ea. Este blonda 
careia nimeni nu-i dadea nici o sans5 
de a reusi ceva cu creierasul, ci doar cu 
Irupul. Blonda care l-a umilii pe 
prietenul care-i daduse papuci pentru 
ca nu era destul de desteapta. Elle este 
acum la inceputurile unei cartere 
strSlucitoare ca avocat si, in acelasi 
timp, se pregateste pentru nunta cu 
barbatul viselor sale. Insa in clipa Tn 
care se ridica pentru drepturile celuilalt 
barbat din viata ei, Bruiser, cat.elusul 
chihuahua, Elle este concediata de la 



locul de munca. Eroina noastra este 
devastate, dar, dupa cum o cunoasteti, 
nu se da batuta asa usor si pleaca la 
Washington pentru a rezolva singurS 
problema. Va da(i seama ca lucrurtle 
sunt cat se poate de complicate, dar 
blonda noastra are tot ce-i trebuie 
pentru a se descurca printre poliiii iertii 
harsifi din capitals Americii, pentru a 
ttage cateva sfori pe ici pe colo si a 
rezolva definitiv problema. 



nistribuit de IntarComHIm Ramania 



Hollywood Homicide 



In aceasta luna, LEVEL va prezinta o 
comedie plina de actiune produsa de 
Revolution Studio. Filmul se numesle 
Hollywood Homicide si este regizat de 
Ron Shelton (Bull Durham, White Men 
Can't lump). In rolurile principaleli vom 
intalni pe Harrison Ford ji Josh Hartnett. 

Filmul prezinta o inlrospectivS rara 
asupra vietii profesionale si personale a 
doi ofiteri din Los Angeles Police 
Department, Harrison Ford intrS m rolul 
lui Joe Gavilan, un veteran care le stie 
bine pe-ale lui. El va trebui s3 fac3 
echipa cu unul dintre cei mai lalentati si 
promitatori tineri, K.C. Calden (Josh 
Hartnett). Cel din urma tnsa pare mult 
it de yoga si de tncercSrile 





sale actoricesti decat de munca de 
detect iv. 

Cei doi ofiferi LAPD trebuie sa 
investigheze uciderea unui grup rap, in 
timp ce se afla pe scen5, crimS ce pare a 
fi pusa la cale de catre Sartain 
(Washington), un sef al rapper-ilor 
despre care se zvoneste ca a mai aranjat 



uciderea unor arlisti ii 
care au vrut sa pSraseasca casa sa de 
producfie. Acliunea va evolua de aid 
catre un final imprevizibil pe care-l vep' 
putea descoperi la cinematograf. 



LEVEL LifestvlE 




Ex/olutie Ghemboi 



De la cioLAIM citire... emulare... 



Cu lo[ii afi auzit de acea unealta capitalista 
numita GameBoy Advance, mai pe scurt 
CBA. Dac3 insa a[i trSit in jungla sau aji 
rata! cele „ics" articole scrise de Locke, 
G8A este o consola portabila, iar croni- 
carul Grigore Ureche l-ar fi deschs ca pe 
un aparat dracesc, „nu mare de statu, 
faimos si degraba a manca timp nevino- 
vat". 5i ca dovada ca „mintea omului e 
lucru' dracului", niste indivizi bine intert- 
tionati au realizat un emulator de GBA, 
numit sugestiv VisualBoy Advance. Cu o 
mana pe inima si cealalta pe tastele 
directionale (ce, vre|i sa moara Shinobi?) II 
declar, scuzate sa-mi fie cuvintele spurcate, 
„the ultimate shit" in malerie de emulatoare. 
De GBA, binefnteles. 



Mai concret, VBA este un emulator. 
Ce este emulatorul? „P3i emulatorul este 
care emuleazS, domnule". „Nu asa, loaza 
Emulatorul este acel program care ne per- 
mite noua, utilizatorilorde PC, sa rulam 
aplicatii, mai concret (dar iiegal) jocuri, 
proiectate pentru un anumit tip de consols. 
In cazul nostru, GBA. At Tnteles?" 

Acum staji cuminti si ascultaji-l pe tatai 
cum va povesteste despre voinicul VBA. El 
nu este ca noi. El este f5cut in C++, de oa- 



meni pentru oameni, in pur stil Toma 
Alimosesc, adica mic la stat mare la sfat, un 
tinerel plapand, de aproximativ 600 de 
kilo'. Cat il vedeti de mic, va poate mira cat 
de multe lucruri stie sa faca. Dar sa le luam 
cuinceputul. 

Printr-o actiune scurta si la obiect (aka 
shortcut keyl puteji salva in orice moment. 
Penlni imbucurarea ochiului, exista 5 
(cinci.) filtre grafice, pe numele lor 2xSal, 
Super 2x5al, Super Eagle, Pixelate si 
Motion Blur, precum si posibilitatea rulam 
in full-screen. Mai amintesc suportul pen- 
tru joystick, joypad si alte controllere din 
acestea hoate. Daca va grabili, exista si 
posibilitatea de a accelera putin treburile 
printr-o simpla apasare de buton. Dac3 va 
simjiti bazafi si puteti dezasambla codul 
aplicatiilor emulate, dispuneji de un 
debugger hardcore. Vreti mai mult? Sound 
recording, screen capture, cinci metode de 
a trisa, versiune de Linux, codul sursa dis- 
ponibil pe undeva pe Internet va ajung? 



Va anunf c3, pe undeva pe Internet, 
nu spun unde pentru ca, sincer s3 fiu, imi 
place libertalea, puteji g3si si jocuri. Nor- 
mal ca piratate, altfel v-as fi pus in terra. 




l click ;i gata-i treaba 



-lE - PatcH LEVEL 



© 



You have a big error in your 
computer 

Do you want to fix it with a 
shotgun? 



'*: 



Chiar in dulap. Dupa haine. 
Imagine primita do la sogarD_vega. 




O noua moda prin America: cap de Slam-uri de-aslea dau si eu. O rmiltjme. 

minge. Imagine primita de la Alex Mateo. Imagine primita de la Alex Mateo. 




Numai romanii stiu cum sefaceun blal 
adevSrat. La ceilalti e prea evident. 
Imagine trirnisa de cineva. 



\Hilli- 1 ii.iii.'iicrui iti.i i ■.urn | ir in M.iii iv Imagine primita de la Gmaxx. 




V-am spus eu cS suntem malefici. 
Imagine de la (ohnyM. 



Puterea dragostei In vari.inla ferovi,ira. Imagine trirnisa de Mihail Mihalachi 








1 


A This PC is stupid 
_!\ Are you stupid too? 

less; Jl » 1 


Hdp 





As bSga mana In foe pentru B. Numai sa stiu Ce este. 
Imagine primita de la Olteanu Alexandru. 



imagine primita de la Stanescu Robert. 



Castigatorul din acest numar 
este Alex Mateo. 



Trimiteti imagini penlru patch la adresa sehiih@level.rt 



septembrie 2DQ3 75 




DA, doresc: 



Revista 


Pre! 


Bucati 


Total | 


CHIP SPECIAL OPEN OFFICE 


130.000 lei/buc 











talon de 

comanda 

Decupati talonul din revista, 
complelati-l si expediafi-l 
Impreuna cu dovada plafii 

loana Badescu. OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 

Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 

loana Badesiu, OP 2 CP I, 

500530 Brasov 
sau prin ordin de plalS in 

Vogel Burda Communications 
nr. ^64100060476 deschis la 
ABN AMRO Bank Brasov. 

[ Taloanele care rui sunt insotilc 
de dovada plafii NU VOR Fl 
LUATE IN CONSIDERARE! 



revisteL 

GRATIS; 

BONEAZA-TE Pi 



<tl gjfeEKEDffiEKfi/i 



5.0QD lei = 1.380.000 lei 
= 750.000 lei 
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ELLIOTT AVEDQN 
MUSEUM AND ARCHIVE 

OF GAMES 

www.ahs.uwaterl nn.ca/~museum/ 



La adresa de mai sus veti gasi un 
izeu virtual dedical jocurilor. AdicS 




The Postmodernism 



postmoderr, 

Citez din eseul numit "Materialist 
discourse and neotextual capitalist 
theory", subcapitolul "Neotextual 
capitalist theory and the neocultural 
paradigm of discourse": " ^Society is 
part of the paradigm of sexuality", says 
Lyotard; however, according to 
Humphrey, it is not so much society 
that is part of the paradigm of sexuality, 
but rather the stasis, and thus the 
absurdity, of society." 

5i tot asa... Daca vrefi sa cititi mai 
mult, accesa'i cu fncredere acest 
generator automat de eseuri 
postmoderniste. 



JOCURILOR... Orice fel de jocuri: de 
c3rti, pe calculator, board-games, jocuri 
vechi, jocuri noi, jocuri din China, 
jocuri din Egipt, dar nu si jocuri din 
Romania. O baza de date cu adevarat 
impresionanta care m-a fSct sa-mi aduc 
aminte de diversele betigase "Made in 
China" pe care le Invarteam pana ne 
trezeam ca jucam Maroco (sau cum ti 
spunea...). in plus, gasiti poze cu 
jocuriie respective si, mai important, 
regulile de joe. Oh, joy! 



Keyboard Sumo 

www.chlhonic.f9.co.uk/sumo/ 
i nfex.html 

O veste buna! Nu trebuie sa fii gras 
ca sa parlicipi la un concurs de sumo. 
Trebuie Tn schimb sa ai niste degete 
foarte bine infipte... Tn tastatura? De ce? 
Pentru ca asta !ti cere joculetul de fata. 
Baga degetul tn tastatura, cheama un 
prieten, convinge-l sa-si infiga si el 
aratatorul pe o tasta si apoi dS-i si 
Tncearca s3-l faci sa-si ridice degetul de 
pe tastatura. Fara violent, va rog... 



^y Keyboard Sumo 





w ww.he.rna rdbelanger. com/ 
cnmpu ting/Na Da/in dex. him I 

Uite un concurent serios pentru 
orice sistem de operare disponibil acum 
pe pia|a. NaDa nu face nimic, nu ocupa 
loc si nu te deranjeaza deloc. NaDa nu 
da erori, NaDa e compalibil cu orice si, 
poate a[i uitat, NaDa nu face nimic. Dar 
macar e pe gratis! Clar... il cumpar!!! 
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Momentul "UAI 




Adev3rul esle ca, oricum ai 
aborda subieclul, primele jocuri 
care ne vin in minte sunt anlicele 
Doom 2 sau Tie Fighter, jocuri 
pe care le-am incercat zilele 
trecute pe o configurate buna si 
nici macar nu se mai pot juca, 
dep3site fiind de rezoiun'e si 
viteza. Decat prostia de 
Slarfighter sau abureala de 
Alliance, as fi jucat oricand un 
Tie refacut sau, de ce nu, un 
X-wing. 

Dar ca sa revin cat decat Tn 
prezent, o sa-U amintesc de 
celebrele Balduf s Gate (serial, 
Planescape Torment, Arcanum 
sau Fallout (inclusiv Tactics)... si 
da, sunt descbis catre RPG-uri. 

De ce vorbesc despre 
acestea? Pentru c3 au fosl nu 
numai niste jocuri misto, ci au 



tinut cont de, practic, definijia genului si au avut ceea 
ce allele au uitat: relap'i intre personaje, fie ele NPC-uri 
sau personajuft.au. Sunt jocuri care s-au apropial 
probabil de ceea ce simfi jucand un MMORPG, avand 
tnsS o poveste si quest-uri cu adev3rat captivante, ceea 
ce MMORPG-urile cam sar. 



Jimmy L 



rele 



Poveslea Incepe In anul 2002. Este v; 
mcalzeste ingrozitor strazile Aradului. Personajul 
principal (adica eu) se gaseste la scoala pe un coridor 
mtunecos. Dintr-o data, vine tanti de serviciu si lipeste 
pe peretele coridorului un poster, o reclama a unui 
net-cafe. 

Am observat posterul si dintr-o singura miscare l-am 
"imprumutat". Am urmat strada care era pe poster, 
respectiv numarul locatiei respective si cu pasi greoi si 
cu soarele arzand parcS din ce in ce mai puternic, am 
patrunsm cladire. Vai ! Ce racoare...Aerul conditional 
din net-cafe era ca o binecuvantare Tn acea zi. 
Am luat o ora si m-am asezat la o stafie. Caut si eu sa 
vad ce jocuri au, dar nu gSsesc nici Counter- Strike, 
nici Quake 2, nici Warcraft. Gasesc Insa "Medal of 



Honor". Am intra! in joe si am 
dat "new game". Ce grafica ! Ce 
sunet ! Am ramas cu gura 
cSscata cam 30 de secunde. 
Parca am gSsit raiul pe pamant ! 
Acea vara am vizitat acel net- 
cafe in fiecare zi si m-am jucat 
acelasi joe in fiecare zi. StSteam 
aproximativ 3 ore zilnic acolo, 
deoarece nu aveam calculator 
acasa. Nu stiam cand timpul 
trecea asa de recede. Cred ca 
am cheltuit peste un mi lion 
juma' pe acele ore de joe. Au 
trecutcateva luni si mi-am luat 
calculator. Am cump3rat jocul 
respectiv si l-am terminat. Am 
avut asa o usurare in suflet cand 
am vazut creditele de sfarjit. 
Acum este august si am luat noul 
numar din LEVEL. Am citit la 
rubrica "News" despre "Medal 
of Honor: Spearhead". Ce vise 
Imi faceam la cum o sa fie jocul ! 
Dar am fost dezarrt5git in febru- 
arie 2003, cand am cumpSrat 
jocul si nu mi-a plScut nimic din 
ce vedeam acolo. Alte impus- 
caturi...bla, bla, bla. Ce deza- 
magire! Nici pan3 acum nu a 
aparut un joe care sa ma capteze 
ore in sir in fata calculatorului. 



Ciocanu' Fatal e din nou la 
post sensibilizat profund (pe bunel 
de noua tem3 a chatroom-ulut. 



CHATnooM ' LEVEL 



Trebuie s3 incep totuji cu o mica istorie 
a mea de gamer si sa va spun ca la 
inceput ma jucam numai pe la vSrul 
meu, pe minunatul s3u 4x86 cred. Ma 
jucam ji eu cat apucam, nu aveam 
notjunea de timp si dupa cateva ore de 
joe eram fascinal cateva zile dupa jocul 
respectiv, dupa care uitam complet de 
el. Apai cand aveam eu 8 sau 9 ani, 
mi-au luat parintii calculator... fSr3 
jocuri (se mai intampla). Dupa cateva 
saptamani apar si primele jocuri tol de 
la varu-meu, jocuri la care imi 
pelreceam timpul... 1 ora pezi... 
numai in week-end!!! Si Sot asa si tot 
asa, pana pe la vreo 1 1 ani cand m-am 
apucat de citit LEVEL-ul. Capital 
mistake. M-a apucat subit interesul 
pentru jocuri, de fapt, cam TOT ce are 
legatura cu calculatoarele, 2 ore pe 
saptamana au devenit 2 pe zi, 2 pe zi 
au devenit 3,4,5 pana In ziua de azi, 
cand am ajuns la cifra de gratfe 7. Tmi 
dau seama c3 sunt intr-adev5r maniac, 
Stiu c3-s incurabil si totuji ma simt bine. 
Nu sunt In stare sa m3 joe noaptea, dar 
ce pierd noaptea... recuperez ziua! 
Primul joe la care am pierdut cu 
adevSrat ore si zile, cred c3 ji luni, a fost 
Doom II, pecareincS l-asjuca, iar jocul 
ce a trait (si va trai inca) eel mai mult pe 
hardul meu a fost Heroes II careJn 
momentul de fa!3 rezista de 1 an si. 

MS va lasa vreodata microbul? Stiu 
ca" va veni momentul mai devreme sau 
mai tarziu, dar pan5 atunci prefer s3 
profit de pe urma lui cat de mult pot s-i 
vg urezji voua lafel. 



, Topicul de luna asta e interesant. In 
concluzie, s3 trecem la subiect! 
Momentul In care mi-am dat seama c3 
sunt obsedat de jocuri a fost 31a in care 
am ramas prost in fata ceasului, 
Tntrebandu-ma unde s-or fi dus 
inexplicabil 1 1 ore din viata mea, mai 
ales c3 era a doua oara cand vazusem 
un calculator. De fapt, viata mea 
degamer a inceput cand am vazut 
prima oara un calculator. Dar n-am de 
gand s3-mi scriu memoriile. Incep s3 
fmi pun intrebSri de alea, cum ar fi daca 
mai sunt cu adevarat un gamer sau 
daca aceasta preocupare a trecut pe 
locul doi. Eu amfost uimit de Caesar III, 
primul joe de PC pe care l-am vazut 
vreodata. Mania a continual cu Diablo, 
Pharaoh, Might and Magic, Heroes etc. 
Acestea sunt titlurile care tmi alcatuiesc 



identitatea. Dup3 cum 

se vede, toate au ceva 

Tn comun: toate reflect; 

un univers medieval 

(nu si in cazul seriei 

Caesar), in carevrSjile 

joaca un rol important. 

Nu mi-au placut 

niciodata jocurile cu 

arme de foe, lasere 

distrugatoare& 

extraterejtri hidoji. Cu 

toate astea, ma simt 

nevoit sa ii respect si 

pecei carora leplac. 

De ce respectul nu este 

reciproc? De ce nu 

vezi nici o sal3 f3r3 CS? De ce nu mai 

apar decat productii care se incadreazS 

in tema SF (genul Hack&Slash 

predomina)? Nu pot generaliza, dar s3 

recunoastem case tinde spre acest mod 

de a face jocuri. Aceste Intreb3ri plus 

aerul "de bus" cu care m3 priveste un 

jucator de CS (care probabil nu isi 

imagineazaca poatefi delOori mai 

dificil s3 joci Heroesl m3 fac s3 m5 

intreb daca MERITA s3 mai fiu gamer. 

jocurile find sa devinS nu un 

antrenament placut pentru creier, asa 

cum ar fi un TBS sau un RTS, ci o 

metoda de a-i inhiba rolul. 

tonut Varban 

Dac3 as sta acum s3 povestesc 
despre ziua in care mi-am dat seama c3 
sunt dependent de jocuri, care coincide 
cu ziua in care m-am jucat prima data 
pe un calculator, atunci ar dura prea 
mult, asa ca o sa generalizez situatia si o 
sS v3 explic doar cum a debutat acest 
maraton prin salile de calculatoare, asa- 
zisele devoratoare de mintj inca tinere. 
"Cosmarul" a inceput... prin clasa a V-a, 
eu tanar si nelinistit am fost "ademenit" 
de un coleg sa il insotesc la o partidS de 
Quake 2, cu toate ca nu stiam ce este 
aia sau ce presupune o sa!3 de 
calculatoare. 

Toate bune, pan3 cand am invStat cat 
de cat cum se joaca, cu toate c3 eram 
intotdeauna in minus la fraguri... Dar la 
un moment dat vine un nene si Imi zice 
cu o voce de gardian de la Jilava: "Ji-a 
sunat ceasul", adica imi expirase timpul. 
Bag mana si mai adanc prin buzunarul 
de la pantaloni si scot o bancnot3 de 
zece mii (bani grei pe atunci) si in 
momentul acesta mi-am dat seama c3 
nu mai am cale de mtoarcere. 




Din ziua aceea lot umblu prin s3li, ca 
un suflet pierdut in c3utarea 
absolutului. Acum s3 nu intelegetJ c3 as 
face parte din categoria aia de gamert 
infantili care nu stiu altceva decSt 
Cstrike, renuntand astfel la inv3t.3tur3 si 
rezultand cu corigenia. NU! Starea mea 
de strigoi al noptii a luat sfiirsit la un 
moment dat: ziua in care mi-am 
achtzidonat un calculator personal, 
m3rind astfel perioada de stat la 
calculator pana la 1 ore cateodata. 
Momentul in care am spus "UAU!" este 
greu de descris si de amintit, pentru c3 
s-a repetat de foarte multe ori. 
Dar prima data cand am simtit cu 
adevarat senzatia aia de gamer 
adevarat, presupun c3 a fost in cazul lui 
Diablo 2, cum toate lucrurile incep cu J 
Diablo 2. Bucuria de a sta acasa, ^ 

jucandu-ma Diablo, far3 inhibirii fat3 de 
alji oameni care sa stea in spatele t3u si 
s3 iti zic3 :"Esti varza si oricum mai ai 
5 minute, fraiere" nu poate sa iji pro- 
voace decat o senzatie de implinire. 
Poate ca aceasta senzatie se pierde cu 
timpul, din simplul motiv al lipsei de 
imaginatie din partea prod ucStori lor de 
jocuri, care in graba mai fac cate o perla 
de joe de iti lasa un gust amar in cerul 
gurii. Doar un impuls din cand In cand, 
un joe care s3 imi mearga direct la 
inim3 mai anima acest sentiment fata de 
jocuri, bucuria unut gamer lmp3timit. 



Salut, 

Iti scriu si eu acest mail ca s3 mai ai 
un input la tema din numarul trecut al 
revistei - okay, cam tarziu, dar noi 3stia 
mai in varstS percutam mai lent... In 
plus, consider c3 inputul meu va fi 
destul de interesant pentru cazuistica ta, 
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deoarece ma aflu intr-o ipostaza duala... 
Deci, prima ipostaza, cea de parinte: am 
38 de ani si sunt parinte si lericitul 
posesor a 2 gameri, ce-i drepl cam 
cruzi: o fat3 de 9 ani juma', cu gusturi 
evidente catre orice cu Barbie (dar a 
bagat si Nancy Drew) si un pusti de 
5 ani juma' cu gusturi evidente catre 
JOCURI - a bagat si Max Payne (ok, se 
bloca si tj treceam eu mai deparie), la fel 
si Serious Sam 1 si 2, baga Finding 
Nemo, Rayman 3, Tarzan, la NFS HP2 
m3 face la 1 din 5 curse (pe bune) si 
mai nou (de vreo 4 luni) l-am introdus 
eu cu mana mea in lumea C5. fy dai 
seama ca s.i-o fura rau, dar isi face mana 
pentru viitar. 

Da, ai citi bine, In CS... si cu mana mea. 
Pentru ca asta este a doua ipostaza a 
mea: cea de gamer (din 1984), cand am 
inceput cu un Spectrum+, urmand apoi 
Spectrum 2+, Commodore C64, un 
286, apoi un 486 DX/2, iar acum am 
2 rachete cu P4 legate in retea.... Cand 
spun GAMER, spun GAMER: nopti 
pierdute in ultimul an de liceu si apoi in 
facultate cu letSet Willy, Elite Saboteur 1 




Diablo 2... alte nopti 



si 2, seria Dizzy, 
North Star, Rygar, 
Sentinel, R-Type, 
trilogia Lords of Time 
pe Spectrum 
(acumulasem peste 
1 50 casete de 60 
minute), nu mai zic de 
nopti albe pentru tras 
jocuri cu Macro Copy 
si Tnca vreo doua 
programe de copiat 
care scoteau protecfia 
(parca Lens lock li 
spunea)... apoi 
echivalentele lor pe 
C64, plus Usagi 
Yojimbo si Samsara etc... Apoi am trecut 
la PC cu LOOM, Zak McKraken, DOTT, 
Crime Wave, Price of Persia, mai tarziu 
cu Full Throttle, Wolfenstein, 
Commander Keen, Dangerous Dave si 
apoi DOOM... DOOM... DOOM... 
scuze, dar m-a marcat, am crescut si 
m-am dezvoltat cu el. M-a marcat atat 
de tare incat mi-am comandat de pe 
Amazon de cum a aparut MASTERS OF 
DOOM, biografia celor 2 John de cand 
s-au cunoscut pana s-au despartit... 
Dup3 aia alte nopti cu ROTT.... 
Warcraft... M3 rog, oldies but very 
goldies, care aduceau fiecare cate o 
bucajica noua la ceea ce numim noi azi 
joe. De joace recente, ce sa zic? Din 
lipsa de timp nu pot juca tot ce am Tn 
cas3 (cea. 1 300 CD-uri cu joace, muviz, 
softuri si uti litare...). Mi-am facut o 
political: daca jocul imi place cat de cat, 
dar nu ma "agata", bag un cheat ca sa-l 
termin si sa vad endingul si filmele si 
gata, BEEN THERE, DONE THAT. Dac3 
in schimb ma agata, pierd nopti ca s3-l 
fac pe bune (Hitman 2 in 8 zile cu 
SILENT ASSASSIN pe fiecare misiune- 
3 zile am stat pe harta 
cu ninjele paranoice, 
stili voi care; GTA3 si 
GTAVC terminate 
100% sicatevain 
plus). 

Ce vreau eu sa spun cu 
acest mail, cam stufos 
(ma grabesc, c3 m3 
asteapta BloodRayne), 
este c3 am avut si eu ca 
gamer la vremea mea 
probleme cu batranii, 
cu scoala, chiar si la 
serviciu (sSptamana 
trecuta m-am invoit 
2 zileca sa pot termina 



in puii mei Frozen Throne...). Acum, ca 
parinte, imi Tnteleg perfect copiii si pe 
tofi gamerii out there... De fapt, Inteleg 
toate taberele: si pe gamer, si pe babaci, 
si pe prof, si pe dirigu', si pe patron... 
Cred ca suntem sub 1 in fara asta care 
sa fim si parinti, si GAMERI. Problema 
insa ramane, eel pudn la copiii mei: mai 
au inca si allele de facut - teme, evident. 
Mai incolo, cand ponderea activitatilor 
jcolare va creste, treaba lor: cat timp 
jcoala nu se plange si nici eu nu vad c3 
au r3mas cu inteligenia la nivelul 
orcilor, NU AM DE GAND SA LE STRIC 
GAMEREALA. S3 se descurce, si eu m3 
jucam de rupeam si totusi am terminat 
Si liceul si facultatea cu medii peste 8, la 
proiectul de stat am luat chiar 10-Tmi 
facusem un program pe Spectrum, c3 
m-am bagat si in programare de stiam 
toate adresele cu ce si cu cat trebuie 
poke-uite ca s3 faca ce vreau eu, 
economisind astfel linii de program. 
Daca o sa-i vad ca au si nitica Tnclinare 
Si curiozitate, am sa-i introduc personal 
in lumea hack... programarii speciale, 
ca m-am ocupat si cu asta... ORICUM, 
sunt momente cand TREBUIE sa-i 
gonesc la teme ca doar sunt copii si 
sunt sigur c3 si la 18-20 de ani vor 
trebui goniti la "teme", ca si la mine a 
fost la fel si la toata lumea e la fel, cand 
te joci si te agata si ai apucat sa treci 
dincolo, greu iti mai revii.... 
DECI, ma astept s3 le creez si eu 
probleme la ai mei gameri, c5 asta e, 
sunt pSrinte si teoretic pot sa prev3d 
mai bine decat ei cand este nevoie s3 
lase joaca si sa fac3 allceva. Mesajul de 
fapt 3sta am vrut sa fie: nici chiar eu, 
parintele gamer, nu cred ca voi putea 
garanta copiilor mei o gamereaia 100% 
Iipsit3 de interventia mea p3rinteasc3 la 
un moment sau altul in viata lor... Dar 
per total, sper sa le creez o atmosferS de 
joe mai pufin stresanta decat au altiL. 



r\Je-au mai serfs: 

Dobber, Pufanu aka Hektor 
Buddinho, Vintilescu Mohamed, lorga 
Dragos aka lorGaD, Popescu 
Constantin, Tudor Constantin, 
Cyongyi Istvan-Zsolt, Lucacel Marius, 
Bogdan Cojocarlu, Puia Adrian, 
Kazaner Norbert, Glumetzul, Limbean 
Vlad, Done I Rautoiu, Neo, Tudor, 
bayar, RhinO, eddy Ray, Amoeba, 
Vasile Bogdan, Fei Zul, Margineanu 
Alexandru. 



affflWii'JiSS ! 




In septembrie a fost 
primul Adventure in LEVEL. 

Va oferim continuarea. 
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Maximize Your 

Digital World! 
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9€ 




e revrjlutioneaza aplicatiile 
media. Satisface, de ase- 
r de jocuri si multimedia 
Srafica integrata cu suport 




siderare Tnaintea PC-urilor obisnuite. 
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Hi-Fi Stereo/ 
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